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Srodki bezpieczenstwa

Przed rozpoczeciem uzytkowania tego monitora nalezy przeczytac
nastepujace Srodki bezpieczeristwa.

Nalezy uzywac wyfacznie akcesoria dostarczone z monitorem lub
zalecane przez producenta.

Plastikowe opakowanie produktu nalezy przechowywa¢ w miejscu
niedostepnym dla dzieci.

Przed podtaczeniem monitora do gniazda zasilania nalezy sie
upewni¢, ze warto$¢ znamionowa napiecia kabla zasilajgcego
odpowiada specyfikacji prgdowej obowiazujgcej w kraju
uzytkownika.

Wtyczke kabla zasilajagcego nalezy podtaczy¢ do prawidtowo
podtaczonego i uziemionego gniazda zasilania.

Wtyczki nie wolno dotyka¢ mokrymi rekami, poniewaz moze to
tatwo doprowadzi¢ do porazenia pragdem elektrycznym.

Monitor nalezy ustawi¢ w miejscu zapewniajgcym stabilnos¢ oraz
dobra wentylacje.

Nie nalezy ustawia¢ monitora w poblizu Zrédet ciepfa, np. grzejnikow
elektrycznych lub w miejscu wystawionym na bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych.

Szczeliny i otwory w monitorze stuzg do zapewnienia wentylacji. Nie
wolno zakrywac lub blokowa¢ otworéw wentylacyjnych zadnymi
przedmiotami.

Nie wolno uzywaé monitora w poblizu wody, napojéw lub

wszelkich innych ptynéw. Niezastosowanie sie do tych zalecen moze
doprowadzi¢ do porazenia pradem elektrycznym lub do uszkodzenia
monitora.

Przed czyszczeniem monitor nalezy odfgczy¢ od gniazda zasilania.
Poniewaz powierzchnie ekranu fatwo zarysowac, nalezy unika¢
dotykania powierzchni twardymi lub ostrymi przedmiotami.

Do przecierania ekranu zamiast chusteczki higienicznej nalezy
uzywac miekkiej pozbawionej wiékien szmatki . W razie potrzeby
mozna uzywac $rodka do czyszczenia szyb. Jednakze, nigdy nie
nalezy spryskiwa¢ srodka czyszczacego bezposrednio na ekran.

Jezeli monitor nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, nalezy
odtaczy¢ kabel zasilajacy.

Nie wolno podejmowac préb samodzielnego demontazu lub
naprawy monitora.
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Srodki ostroznosci dotyczace niebezpieczenstwa
utraty stabilnosci

Produkt moze upas¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub
$mier¢. Aby zapobiec obrazeniom, to urzadzenie nalezy bezpiecznie
przymocowac do podtogi/sciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami
instalacji.

Wielu obrazeniom, szczegdlnie dzieci, mozna unikna¢ poprzez
zastosowanie sie do prostych srodkéw ostroznosci, takich jak:

ZAWSZE nalezy uzywac podstaw albo metod instalacji, zalecanych
przez producenta zestawu produktu.

ZAWSZE nalezy uzywac mebli, ktére moga bezpiecznie utrzymac
produkt.

ZAWSZE nalezy sprawdzi¢, czy produkt nie wystaje poza krawedz
utrzymujgcego go mebla.

ZAWSZE nalezy pouczy¢ dzieci o niebezpieczenstwie wspinania sie
na mebel, aby dosiegna¢ produkt lub jego elementy sterowania.

ZAWSZE nalezy w taki sposéb poprowadzi¢ podfgczone do produktu
przewody i kable, aby nie potykac¢ sie o nie, nie pociggac za nie, lub
ich nie chwytac.

NIGDY nie nalezy umieszczaé produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie nalezy umieszczac produktu na wysokich meblach (na
przykfad na kredensach lub biblioteczkach) bez przymocowania
mebla i produktu do odpowiedniego oparcia.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu na tkaninie lub na innych
materiatach, ktére moga sie znajdowac pomiedzy produktem i
utrzymujacym go meblem.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ na produkcie lub na meblu na ktérym
jest ustawiony produkt przedmiotéw, ktére moga kusi¢ dzieci do
wspinania sig, takich jak zabawki i piloty.

Jedliistniejacy produkt ma zostaé przeniesiony, nalezy zastosowac te
same, okreslone powyzej srodki ostroznosci.

Aby zapobiec odniesieniu obrazen osobistych lub uszkodzenia
produktu, spowodowanego przewréceniem w wyniku trzesienia
ziemi albo innych wstrzaséw, produkt nalezy zainstalowac w
stabilnym miejscu oraz podjac dziatania zabezpieczajace przed
upadkiem.
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WPROWADZENIE

Rozpakowanie

1. Otwérz pokrywe gérng opakowania. Nastepnie postepuj zgodnie
z etykietg odpakowywania umieszczong na wewnetrznej stronie
pokrywy.

2. Upewniajac sie, ze karton zostat ustawiony w prawidtowym kierunku,
ostroznie potdz go na stabilnej powierzchni.

4. Chwy¢ element ze styropianu (poprzez otwory), aby go wyciagnac¢ z
kartonu.
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5. Wyjmij elementy umieszczone w gornej czesci styropianu.

X \ 1

6. Wyjmij gdérna cze$¢ styropianu. Nastepnie mozna wyja¢ monitor z
dolnej czesci styropianu.

AN Ly A J
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Zawartos¢ opakowania

W kartonie opakowania znajduja sie nastepujace elementy. Jezeli

jakiegos elementu brakuje, nalezy sie skontaktowac z lokalnym
sprzedawca.

Monitor Podstawa monitora Kabel zasilajacy
Zasilacz Kabel HDMI Kabel USB

GIGABYTE

Multilingual
Installation
Guide

Kabel DP Instrukcja szybkiego Karta gwarancyjna
uruchomienia

Uwaga: Karton opakowania oraz materiaty opakowaniowe nalezy pozostawic
na wypadek potrzeby transportu monitora w przysztosci.
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Przeglad produktu
Widok z przodu

GIGABYTE

1 Dioda LED zasilania
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Widok od tytu

GIGABYTE

sy

S
S
-
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() | HDMI-1 HDMI-2 DP TYPE-C SS< uUsB 3.0 DC

6 b b b

1 Przycisk Sterowanie 6 DisplayPort
2 Przycisk KVM 7 PortUSBtypuC
3 Blokada Kensington 8 Port USB przesyfania
4  Gniazdo stuchawek danych
5  Gniazda HDMI (x2) 9  Porty USB3.0 (x2)
10 Gniazdo wejscia pradu
statego (DCIN)
Uwaga:

HDImI' HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki
towarowe lub zastrzezone znaki towarowe HDMI Licensing LLC.
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ROZPOCZECIE UZYTKOWANIA

Instalacja podstawy monitora
1. Umies$¢ monitor na dolnej styropianowe;j ptycie styropianowej,
ekranem w dét.

2. Dopasuj podstawe monitora do wystepu ponizej wspornika.
Nastepnie przymocuj podstawe do wspornika.

3. Podnies kotko sruby i przekre¢ w prawo, aby zamocowa¢ podstawe
monitora.
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4. Nastepnie podnie$ monitor do pozycji pionowej i ustaw na stole.

5. Usun maty blok pianki EPS znajdujacy sie pomiedzy tylna
czescia ekranu i podstawa. Nastepnie wyjmij z jej gniazda ptyte
zabezpieczenia.

Uwaga: Poprzez usuniecie plyty zabezpieczenia, mozna teraz wyregulowac
ekran na wymagana wysokosc.
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Regulacja kata widzenia

Uwaga: Przytrzymaj podstawe monitora w taki sposéb, aby monitor nie
przewrdcit sie podczas regulacji.

Regulacja kata nachylenia
Pochyl ekran do przodu lub do tytu w celu uzyskania wymaganego kata
widzenia (-5° do 20°).
20°
<>
5/7\ < /

Regulacja wysokosci ekranu
Opusc lub unie$ w gére ekran do wymaganej wysokosci (0 do 130mm).

130 mm
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Instalacja wspornika do montazu na scianie
(opcjonalne)

Nalezy uzywac wytacznie zestaw montazowy do montazu na scianie,
zgodny ze standardem VESA 100 x 100 mm.

1. Umies¢ monitor na dolnej styropianowej ptycie styropianowej,
ekranem w dét.
2. Popychajac zatrzask blokady do przodu, przesun wspornik do tytu,

aby zwolni¢ gérne zaczepy z gniazd montazowych z tytu monitora.
Nastepnie zdejmij wspornik.

3. Przymocuj wspornik montazowy do otworéw montazowych z tytu
monitora. Nastepnie zamocuj wspornik srubami.

100 mm

>

Uwaga: W celu montazu monitora na scianie, nalezy sprawdzic¢ instrukcje
instalacji dostarczong w zestawie wspornika do montazu na scianie.

-14-
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Schemat podtaczania

= =
Q

HDMI-1 HDMI-2

1 Kabel stuchawek 5 Kabel USB
2 Kabel HDMI (A-Megski do B-Meski)
3 Kabel DisplayPort 6 Kabel USB

4 Kabel USB typu C 7 Zasilaczi kabel zasilajacy
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UZYWANIE URZADZENIA

Wiaczanie/wytaczanie zasilania

Wiaczenie zasilania
1. Podtacz kabel zasilajacy do zasilacza.

2. Podtacz zasilacz do gniazda wejscia pradu statego (DCIN) z tytu
monitora.

3. Podtacz kabel zasilajacy do gniazda zasilania.

4. Naciénij przycisk Sterowanie, aby wtagczy¢ monitor. Dioda LED
zasilania zaswieci biatym swiattem, wskazujac gotowo$¢ monitora do
uzywania.

"e

GIGABYTE

(@

Uwaga: Przy braku sygnatu, monitor pokaze przez chwile powiadomienie No
Signal (Brak sygnatu). Nastepnie, monitor przejdzie do trybu oszczedzania
energii, zaswieci sie biate swiatto LED, a po sekundzie zacznie migac.

Wytaczenie zasilania

Nacisnij na 2 sekundy przycisk Sterowanie, aby wytgczy¢ monitor.
Uwaga: Gdy na ekranie pojawi sie menu Main (Gtéwne), monitor mozna takze
wytaczy¢, poprzez przesuniecie przycisku Sterowanie w dot (<®). Sprawdz na
stronie 20.
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Zalecenia zapewniajace komfort uzytkowania

Monitor adoptuje technologie Flicker-Free, ktéra eliminuje widoczne
miganie monitora i zabezpiecza uzytkownikéw przed nadwyrezeniem i
zmeczeniem oczu.

Ponizej zamieszczono kilka wskazéwek dotyczacych komfortowego
ogladania obrazu monitora:

Optymalna odlegtos¢ ogladania dla monitoréw wynosi okoto 510 mm
do 760 mm (od 20" do 30").

Ogodlnym zaleceniem jest, zeby ustawi¢ monitor w taki sposob, aby
gorna czesc ekranu znajdowata sie na wysokosci lub nieznacznie
ponizej wysokosci oczu w komfortowej pozycji siedzacej.

Nalezy uzywac oswietlenia odpowiedniego do rodzaju
wykonywanych pracy.

Nalezy wykonywac regularne i czeste przerwy (co najmniej 10
minutowe) co pét godziny.

Od czas do czasu nalezy kierowac wzrok, skupiajac sie podczas
przerw na odlegtym obiekcie, przez co najmniej 20 sekund.

Cwiczenie oczu moze poma&c w zmniejszeniu zmeczenia oczu.
Cwiczenia te nalezy czesto powtarzad: (1) przesun wzrok w gére i w
dét (2) powoli obracaj oczami (3) przesuwaj oczami po przekatnej.

Wybor zrodta wejscia

1. Przesun przycisk Sterowanie w

. Przesun przycisk Sterowanie

prawo (<) w celu przejécia do
menu Input (Wejscie).

w goére/w doét ((Q}) w celu
wyboru wymaganego zrédta
wejscia. Nastepnie nacisnij
przycisk Sterowanie w celu
potwierdzenia.
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OPERACIJE

Szybkie menu

Przycisk skrotu

Domyslnie, przyciskowi Sterowanie zostaty przypisane okreslone
funkcje.
Uwaga: W celu zmiany wstepnych ustawien funkgcji przycisku skrétu, nalezy

sprawdzi¢ czes¢,Quick Switch (Szybkie przetgczanie)” na stronie na stronie
33.

W celu dostepu do funkcji przycisku skrétu, nalezy wykonac
nastepujace czynnosci:

- Przesun przycisk Sterowanie w gore (<®) w celu przejicia do menu
Black Equalizer (Korektor czerni).
Przesun przycisk Sterowanie
w gore/w dot (@) w celu Black Equalizer
regulacji ustawienia i nacisnij
przycisk Sterowanie w celu
potwierdzenia.
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«  Przesun przycisk Sterowanie w dét (®) w celu przejscia do menu
Picture Mode (Tryb obrazu).
Przesun przycisk Sterowanie w
gore/w dot ((§>) w celu wyboru Picture Mode
wymaganej opcji i nacisnij
przycisk Sterowanie w celu
potwierdzenia.

Standard

- Przesun przycisk Sterowanie w lewo () w celu przejécia do menu
Volume (Gtosnosd).

Przesun przycisk Sterowanie
w gore/w dot (¢®), aby Volume
wyregulowaé poziom
gtosnosci stuchawek i nacisnij
przycisk Sterowanie w celu
potwierdzenia.

- Przesun przycisk Sterowanie w prawo (<8) w celu przejécia do menu
Input (Wejscie). Sprawdz czes¢ ,Wybor zrodta wejscia”

Uwaga: Aby zamkna¢ menu, przesun przycisk Sterowanie w lewo ( <’§)).

-19-
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Instrukcja przycisku funkcji
Naciénij przycisk Sterowanie, aby wyswietli¢ menu Main (Gtéwne).

Ustawienia

SETTING

KVM
(Wielozadaniowy) muin Ak oave sssit

Asystent gry

Wyjscie . I
Wylaczenie zasilania

POWER OFF

Nastepnie uzyj przycisk Sterowanie w celu wyboru wymaganej funkgji i
skonfiguruj powiagzane ustawienia.

KVM

Po wyswietleniu na ekLanie menu Main (Gléwne), przesun w lewo
przycisk Sterowanie(‘®) w celu przejscia do menu KVM.

«  KVM Switch (Przelacznik KVM): Przetacz zrédto wejscia przypisane
do potaczenia USB-B lub Typ C w ustawieniach KVM Wizard (Kreator
KVM).

Gdy do urzadzenia podtaczonych jest kilka sygnatéw wejscia, po
wykryciu sygnatu wejscia USB typu C, na ekranie pojawi sie okno
komunikatu.

-20-
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KVM

Press I KVMA to switch device.

Aby przefaczy¢ na zrédto wejscia USB typu C, wystarczy nacisnagé
przycisk KVM lub przycisk Sterowanie.

Jednak, przy braku sygnatu wejscia z aktualnie wybranego zrodta
wejscia, system powrdéci do poprzednio podtagczonego zrodta
wejscia.

Uwaga: Ta opcja zostanie wytaczona, po wytgczeniu funkcji przycisku KVM
(KVM OFF (WYLACZENIE KVM)).

KVM Wizard (Kreator KVM): Konfiguracja ustawien powigzanych z
KVM.

Ustaw najpierw zrédto wejscia na powigzanie z potaczeniem USB
typu B, a nastepnie na potaczenie z USB typu C.

-21-
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Uwaga: Po ustawieniu Wyswietlacz USB-B na Typ-C, automatycznie wytaczona
zostanie opcja menu Wyswietlacz TYP-C. Nastepnie wyswietlony zostanie KVM
status (Stan KVM) na stronie KVM Wizard (Kreator KVM), jak ponizej.

KVM ON/OFF (WLACZENIE/WYLACZENIE KVM): Wtaczenie/
Wytaczenie funkgcji przycisku KVM.

Vv

Wybierz ON (WLACZENIE), aby wytaczy¢ funkcje przycisku KVM.
Po wykryciu przez system sygnatu wejscia USB typu C, na ekranie
pojawi sie okno komunikatu.

KVM

Press I KVMA to switch device.

Nacisnij przycisk KVM lub przycisk Sterowanie w celu
przetaczenia na zrédto wejscia USB typu C.

Uwaga: Po wiaczeniu funkcji przycisku KVM, w lewym panelu
wyswietlone zostanie KVM ON (WLACZENIE KVM).

Wybierz OFF (WYLACZENIE), aby wytaczy¢ funkcje przycisku
KVM.

Uwaga: Po wytaczeniu funkcji przycisku KVM, w lewym panelu
wyswietlone zostanie KVM OFF (WYLACZENIE KVM).

KVM Reset (Resetuj KVM): Przywrécenie domysinych ustawien KVM.

Vv
Vv

Vv

Zr6dto wejécia HDMI 1 jest powigzane z potgczeniem USB typu B.
Zr6dto wejécia USB typu C jest powigzane z potgczeniem USB
typu C.

Funkcja KVM ON/OFF (WLACZENIE/WYLACZENIE KVM) jest
ustawiona na ON (WLACZENIE).

-22-
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Game Assist (Asystent gry)
Po wyswietleniu na ekranie menu Main (Gléwne), przesun przycisk

Sterowanie w prawo (<®), aby przejs¢ do menu Game Assist (Asystent
gry).

GameAssist

Game Info B Gaming Timer

H Count Up

+  GAME INFO (INFORMACJE O GRZE): Skonfiguruj powigzane
ustawienia gry FPS (strzelanka pierwszoosobowa).

v Wybierz Gaming Timer (Timer gry), aby wybra¢ tryb timera
odliczania czasu. Aby wytaczyc¢ te funkcje, ustaw te opcje na OFF
(WYL.).

v Wybierz Gaming Counter (Licznik gry) lub Refresh Rate
(Czestotliwos¢ odswiezania), aby wiaczy¢/wytaczy¢ ustawienie
dla licznika gry lub czestotliwosci odswiezania w czasie
rzeczywistym.

v Wybierz Info Location (Lokalizacja informaciji), aby okresli¢
miejsce w ktérym maja by¢ wyswietlane informacje na ekranie.

-23-
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GIGABYTE

Crosshair (Celownik): Wybierz wymagany typ celownika w celu
dopasowania do swojego Srodowiska gry. Utatwia on celowanie.

Eagle Eye: Powieksz okreslony obszar ekranu.

Dashboard (Panel): Konfiguracja ustawien panela.

GameAssist

CPU Temperature

u Dashboard

«

v ON (WLACZENIE): Wigczenie funkcji. Nastepnie wybierz
wymagana opcje(e) do pokazywania na ekranie.

V OFF (WYLACZENIE): Wytaczenie funkgji.
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v Dashboard Location (Lokalizacja panelu): Okre$lenie
lokalizacji informacji panelu do pokazywania na ekranie. Po
skonfigurowaniu panelu, wykonany zostanie transfer danych
systemu do SOC poprzez port USB i wyswietlenie wartosci
wybranej funkgji na ekranie.

T

GIGABYTE

Uwaga: Upewnij sie, ze kabel USB jest prawidtowo podtgczony do portu
przesytania danych USB monitora i portu USB komputera.

Display Alignment (Dopasowanie wyswietlania): Gdy funkcja ta
jest wlaczona, nastepuje wyswietlenie linii wyréwnujacej z czterech
stron ekranu, oferujgc w ten sposéb podreczne narzedzie do
precyzyjnego dopasowania wielu monitoréw.

-25-
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Konfiguracja ustawien dzwieku

Po wyswietleniu na ekranie menu Main (Gtéwne), przesun przycisk
Sterowanie w gore (<®), aby przej$¢ do menu Settings (Ustawienia).

Uwaga: Uzyj przycisk Sterowanie, aby poruszac sie po menu i wykonywac
regulacje.

Instrukcja przycisku

Gaming (Granie)
Konfiguracja ustawien powigzanych z gra.

AMD FreeSync
Premium
ON

Resolution Black Equalizer Aim Stabilizer Overdrive Refresh Rate
2560X1440 10 OFF Balance 60 HZ
Picture Mode Standard
B Gaming

m Black Equalizer

GIGABYTE
Pozycja Opis
Aim Stabilizer Wiaczenie tej funkgji, zmniejsza rozmycie ruchu w
(Stabilizacja grach z szybka akgja.
celowania) Uwaga: Ta funkcja nie jest dostepna w nastepujacych
warunkach:

- gdy ustawienie czestotliwosci wynosi ponizej 100Hz.
- gdy biezacym zrédtem jest HDR.

Black Equalizer Regulacja jasnosci czarnych obszaréw.
(Korektor czerni)
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Pozycja

Opis

Super Resolution
(Super
rozdzielczos¢)

Umozliwia wyostrzenie obrazoéw o niskiej
rozdzielczosci.

Display Mode

(Tryb wyswietlania) |.

Wybdr wspdtczynnika proporcji ekranu.

Full (Petny): Skalowanie obrazu wejscia w celu

wypetnienia ekranu. Idealny do obrazéw o

wspotczynniku proporcji 16:9.

« Aspect (Wspodtczynnik proporgji):
Wyswietlanie obrazu wejscia bez znieksztatcen
geometrycznych, wypetniajacego jak
najwiekszg czes¢ ekranu.

« 1:1: Wyswietlanie obrazu wejscia w jego
oryginalnej rozdzielczosci, bez skalowania.

«  22"W(16:10): Wyswietlanie obrazu wejscia,
jak na monitorze 22"W ze wspétczynnikiem
proporcji 16:10.
23"W(16:9): Wyswietlanie obrazu wejscia,
jak na monitorze 23"W ze wspdtczynnikiem
proporcji 16:9.
23,6"W(16:9): Wyswietlanie obrazu wejscia,
jak na monitorze 23,6"W ze wspoétczynnikiem
proporcji 16:9.

«  24"W(16:9): Wyswietlanie obrazu wejscia,
jak na monitorze 24"W ze wspétczynnikiem
proporcji 16:9.

Uwaga: Po uaktywnieniu funkcji AMD FreeSync

Premium, opcje 1:1, 22"W(16:10), 23"W(16:9),

23,6W"(16:9) i 24"W(16:9) zostang wytaczone.

Overdrive Poprawia czas reakcji monitora LCD.
AMD FreeSync Wiaczenie tej funkg;ji, eliminuje opdznienia
Premium ekranu i efekt poszarpania obrazu podczas gier.
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Picture (Obraz)
Konfiguracja ustawien powiazanych z obrazem.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard
® Standard ® Brightness

® Picture

GIGABYTE

Wybierz jeden ze wstepnie ustawionych trybéw obrazu.

« Standard (Standardowy): Do edycji dokumentéw lub przegladania
stron internetowych.

« FPS: Do gier FPS (strzelanka pierwszoosobowa).

« RTS/RPG: Do gier RTS (Strategia czasu rzeczywistego) lub RPG
(komputerowa gra fabularna).

«  Movie (Film): Do ogladania filméw.
« Reader (Czytnik): Do przegladania dokumentéw.
+ SRGB: Do ogladania zdje¢ i grafiki na komputerze.

« Custom 1 (Niestandardowy 1): Niestandardowe ustawienia trybu
obrazu.

+  Custom 2 (Niestandardowy 2): Niestandardowe ustawienia trybu
obrazu.

«  Custom 3 (Niestandardowy 3): Niestandardowe ustawienia trybu
obrazu.

Nastepnie mozna skonfigurowac nastepujace ustawienia obrazu.

Pozycja Opis

Brightness (Jasnos¢) |Regulacja jasnosci obrazu.

Contrast (Kontrast) Regulacja kontrastu obrazu.

6-axis Color Wyreguluj barwe i nasycenie koloréw
(6 osiowy kolor) czerwony, zielony i niebieski.
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Pozycja

Opis

Color Vibrance
(Jaskrawos¢ koloréw)

Umozliwia dopasowanie intensywnosci
bardziej sttumionych koloréw.

Sharpness (Ostrosc)

Regulacja ostrosci obrazu.

Gamma

Dopasowanie $redniego poziomu luminacji.

Color Temperature
(Temperatura
barwowa)

Wybdr temperatury barwowe;j.

Uwaga: Nalezy wybrac User Define (Ustawienia
uzytkownika), aby dopasowac temperature
barwowa poprzez dopasowanie poziomoéw koloru
czerwonego (R), zielonego (G) lub niebieskiego (B)
zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Low Blue Light
(Niski poziom swiatta
niebieskiego)

Zmniejszenie ilosci ekspozycji niebieskiego

Swiatfa z ekranu.

+ Poziom 0: Bez zmian.

+ Poziom 1~10: Im wyzszy poziom, tym
wieksza redukcja swiatta niebieskiego.

Uwaga: Poziom 10 jest ustawieniem optymalnym.

Jest ono zgodne z certyfikatem ograniczonej emisji
Swiatta niebieskiego TUV.

DCR

Dopasowanie poziomu czerni obrazu, aby
uzyskac optymalny kontrast.

Reset Picture
(Zerowanie obrazu)

Zerowanie wszystkich ustawien Picture
(Obraz) do ustawiern domysinych.
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Display (Monitor)
Konfiguracja ustawien wyswietlania powigzanych z ekranem.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

® Display

GIGABYTE

Pozycja Opis

Input (Wejscie) | Wybieranie Zrédta sygnatu wejsciowego.

RGB Range Wybér odpowiedniego ustawienia dla zakresu RGB,
(Zakres RGB) |badz automatyczne wykrywanie tego ustawienia.

Uwaga: Opcja ta jest wytgcznie dostepna dla wejscia HDMI.

Overscan Gdy funkcja ta jest wigczona, nieznacznie powieksza
(Obcinanie obraz wejsciowy w celu ukrycia najbardziej
krawedzi) oddalonych krawedzi obrazu.

Uwaga: Opcja ta jest wytgcznie dostepna dla wejscia HDMI.
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PIP/PBP
Konfiguracja ustawien powigzanych z wieloma obrazami.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

u PIP/PBP

GIGABYTE

Pozycja Opis
OFF (WYL.) | Wytaczenie funkcji PIP/PBP.

PIP Podziat ekranu na 2 czesci (gtéwne okno i okno osadzone).
« Source (Zrédto): Zmiana zrédta wejscia dla okna
osadzonego.
« PIP Size (Rozmiar PIP): Dopasowanie rozmiaru okna
osadzonego.
+ Location (Lokalizacja): Przesuniecie pozycji okna
osadzonego.

+ Display Switch (Przefaczanie wyswietlania): Zamiana
dwoch okien.

« Audio Switch (Przefaczanie dzwieku): Wybor, z ktérego
zrédta dzwieku ma by¢ styszalny dzwiek.

PBP Umozliwia wyswietlanie ekranu dzielonego 1x1 (lewego i

prawego okna).

«  Source (Zrodto): Zmiana zrodta wejscia dla okna
prawego.

«  PBP Mode (Tryb PBP): Dostosowanie wspdétczynnika
proporcji okna.

« Display Switch (Przefgczanie wyswietlania): Zamiana
dwoch okien.

+ Audio Switch (Przefaczanie dzwieku): Wybér, z ktérego
zrédta dzwieku ma by¢ styszalny dZzwiek.

Uwaga: Funkcja PIP/PBP nie jest zgodna z funkcjami HDR oraz AMD FreeSync
Premium.
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System
Konfiguracja ustawien powiazanych z systemem.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

® Audio m Volume

m System

GIGABYTE
Pozycja Opis
Audio Konfiguracja ustawien audio.

+  Volume (Gtosnos¢): regulacja poziomu gtosnosci.
+ Mute (Wyciszenie): Wtaczanie/wytaczanie funkg;ji

wyciszenia.
OSD Settings Konfiguracja ustawien powigzanych z menu
(Ustawienia ekranowym (OSD).
0sD) - Display Time (Czas wyswietlania): Ustawienie

czasu wyswietlania menu OSD na ekranie.

« OSD Transparency (Przezroczystos¢ OSD):
Dopasowanie przezroczystosci menu OSD.

« OSD Lock (Blokada OSD): Po wiaczeniu tej funkgji,
nie jest dozwolona zadna regulacja OSD.
Uwaga: Aby wytaczy¢ funkcje blokady OSD, nacisnij
przycisk Sterowanie. Gdy komunikat zostanie
wyswietlony na ekranie, wybierz Yes (Tak) w celu
potwierdzenia.

The button is locked

confirm to unlock OSD

No Yes
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Pozycja Opis
Quick Switch Przypisanie danej funkcji do przyciskéw skrétu.
(Szybkie Dostepne opcje: Aim Stabilizer (Stabilizacja

przetaczanie)

celowania), Black Equalizer (Korektor czerni), Low
Blue Light (Niski poziom $wiatta niebieskiego),
Volume (Gtosnos¢), Input (Wejscie), Contrast
(Kontrast), Brightness (Jasnosc) oraz Picture Mode
(Tryb obrazu).

Domyslne ustawienia przyciskdw skrétu sg podane
ponizej:

= W gobre ((@)): Black Equalizer (Korektor czerni)

= W dét (<®): Picture Mode (Tryb obrazu)

= W prawo (<8): Input (Wejicie)

= W lewo (“®): Volume (Gto$nosc)
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Pozycja

Opis

Other Settings
(Inne
ustawienia)

Resolution Notice (Uwaga dotyczaca
rozdzielczosci): Gdy ta funkcja jest wiaczona,
na ekranie zostanie wyswietlony komunikat
o zalecanej rozdzielczosci, gdy monitor jest
przetaczany na inne zrodto wejscia.

Input Auto Switch (Automatyczne przetaczanie
wejscia): Gdy ta funkcja jest wigczona, nastepuje
automatyczne przetaczanie na dostepne zrédto
wejscia.

Auto Power OFF (Automatyczne wytaczanie
zasilania): Gdy funkcja ta jest wigczona, monitor
automatycznie wytagcza sie po okreslonym czasie.

LED Indicator (Wskaznik LED): Domyslnie,
wskaznik LED jest ustawiony na Stale wtgczony.

= Always ON (Stale wtgczony): Dioda LED
zasilania swieci podczas dziatania.

= Always OFF (Stale wytaczony): Wytgczenie
diody LED zasilania.

= Standby ON (Wtaczone oczekiwanie): Dioda
LED zasilania $wieci biatym swiattem w
trybie oczekiwania. Gdy zrodto zasilania jest
wytgczone, dioda LED zasilania pozostaje
wytgczona.

Type-C Compatibility (Zgodnos¢ z typem C):

Wiacz te opcje, aby poprawi¢ zgodnos¢ urzadzen

przenosnych.

USB(A/C) Charge (tadowanie USB (A/Q)):

Wiaczenie lub wytaczenie funkgji tadowania USB

typu A (5V/0,9A) i USB typu C (5V/3A) w trybie

oczekiwania.
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Language (Jezyk)
Wybor dostepnego jezyka dla menu OSD.

Brightness Contrast Sharpness Color Temperature
85 50 5 Normal

Picture Mode Standard

® English

B Language

GIGABYTE

Save Settings (Zapisz ustawienia)

Ustawienie spersonalizowanych konfiguracji OSD dla Setting1
(Ustawienie 1), Setting2 (Ustawienie 2) lub Setting3 (Ustawienie 3).

Brightness Contrast Sharpness Color Temperature
85 50 5 Normal

Picture Mode Standard

® Setting 1

B Save Settings

GIGABYTE
Pozycja Opis
Save (Zapisz) Zapisanie dostosowanych ustawien.

Load (Zataduj)  |tadowanie zapisanych ustawien.
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Reset All (Wyzeruj wszystko)
Przywrdcenie fabrycznych ustawierh monitora.

85 50

Brightness Contrast Sharpness Color Temperature
5 Normal

Picture Mode Standard

® Reset all

GIGABYTE

-36-



Podrecznik uzytkownika monitora do gier

DODATKI

Dane techniczne

Pozycja Dane techniczne
Wielkos¢ panelu 27 cala
Wspotczynnik proporcji | 16:9
Rozdzielczos¢ 2560 x 1440
Zywotnos$¢ LED 30 000 godzin
Rozstaw pikseli 0.2331x0.2331
Jasnosc 350 nitéw (typ.)

Wspodtczynnik kontrastu

1000:1 (typ.)

Gtebia kolorow

1,07G (8 bitéw + FRC)

Aktywny obszar
wyswietlania

596,736 (poziom) x 335,664 (pion)

Kat widzenia

178 (w poziomie)/ 178 (w pionie)

Ztgcza wejscia/wyjscia

« 2xHDMI 2.0 « 1xUSBtypuC
.« 1xDP1.2 (Tryb wiaczenia:
+ 1 xstuchawki SV/ZA.’ tryk?
] oczekiwania:

+ 1xUSB przesyfania 5V/3A)

danych
« 2xUSB3.0

(pobieranie danych,

5V/0,9A)

Zasilacz

«  Wejscie: 100-240V~, 50-60Hz
«  Wyjscie: Prad staty 19V

Model zasilacza pradu
zZmiennego

Asian Power Devices Inc. DA-65C19
Dongguan Yingju Power Co., Ltd.
YJS0651-1903420D

Zuzycie energii

+  Wiaczenie: 28W

+ Oczekiwanie: 0,5W

«  Wylaczenie: 0,3W

Uwaga: Warunki wykonywania testu sg zgodne
ze standardami CEC.
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Pozycja Dane techniczne

Wymiary 615,11 x 535,66 x 193,63 mm (z podstawa)
(SxWxQ)

Waga « 52+0,5kgs (z podstawg)

+ 3,5+0,5kgs (bez podstawy)

Zakres temperatury
(dziatanie)

0°Cdo 40°C

Uwaga: Specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

Lista obstugiwanego taktowania

Lista taktowania

HDMI1 | HDMI 2

Qo
2

Type C

720X400 / 70Hz

<
<
<

720X400 / 88Hz

640X480 / 60Hz

640X480/ 67Hz

640X480/ 72Hz

640X480/ 75Hz

800X600 / 56Hz

800X600 / 60Hz

800X600/ 72Hz

800X600 / 75Hz

832X624 / 75Hz

1024X768 / 87Hz

1024X768 / 60Hz

1024X768 / 70Hz

1024X768 / 75Hz

1280X1024 / 75Hz

1152X870/ 75Hz

1152X864 / 75Hz

1280X720 / 60Hz

1280X800 / 60Hz

1280X960 / 60Hz

1280X1024 / 60Hz
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Lista taktowania HDMI1 | HDMI 2 DP Type C
1440X900 / 60Hz Vv Vv Vv \'/
1600X900 / 60Hz \') Vv Vv Vv
1680X1050 / 60Hz Vv Vv Vv \Y
720X480 / 60Hz Vv \'/ Vv Vv
1280X720/ 50Hz Vv Vv Vv \'/
1280X720 / 60Hz Vv Vv Vv \'/
1280X720/ 100Hz Vv Vv Vv Vv
1440X480 / 60Hz Vv Vv Vv \Y
1920X1080 / 24Hz Vv \'/ X X
1920X1080 / 50Hz \') Vv Vv \'/
1920X1080 / 60Hz Vv \' Vv Vv
1920X1080 / 100Hz Vv Vv Vv Vv
1920X1080 / 120Hz Vv \'/ Vv Vv
1920X1080 / 144Hz Vv Vv Vv \'/
2560X1440 / 60Hz \') Vv Vv Vv
2560X1440/120Hz Vv Vv Vv Vv
2560X1440/ 144Hz Vv Vv Vv \Y
2560X1440/ 165Hz X X Vv \'/
2560X1440/ 170Hz X X Vv Vv
1280X1440 / 60Hz (PBP) Vv \' \') Vv
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Rozwiazywanie problemow

Problem

Mozliwe rozwigzanie(a)

Brak zasilania

Upewnij sig, ze kabel zasilajacy jest prawidtowo
podtaczony do Zrddta zasilania i do monitora.
Sprawdz kabel i wtyczke, aby sie upewni¢, ze
nie sg uszkodzone.

Upewnij sie, ze monitor jest wtgczony.

Brak obrazu na
ekranie

Upewnij sie, ze monitor i komputer sg
prawidtowo podtaczone oraz, ze obydwa
urzadzenia sg wiaczone.

Upewnij sie, ze wybrane zostato prawidtowe
zrédto wejscia. Sprawdz strona 17 lub 30.
Wyreguluj ustawienia Brightness (Jasnos¢) i
Contrast (Kontrast). Sprawdz na stronie 28.

Obraz nie wypetnia
catego ekranu

Wyproébuj rézne ustawienia Display Mode
(Tryb wyswietlania) (wspotczynnik proporcji).
Sprawdz na stronie 27.

Kolory sa « Upewnij sie, ze kabel sygnatu wejsciowego jest
przektamane prawidtowo podtaczony.
- Konfiguracja ustawien powigzanych z
obrazem. Sprawdz cze$¢,Picture (Obraz)"
Brak dzwieku « Upewnij sig, ze kabel stuchawek jest
lub niski poziom prawidtowo podtaczony.
gtosnosci « Regulacja poziomu gtosnosci. Sprawdz strona

19 lub 32.

Dostosuj ustawienia powigzane z dzwiekiem
komputera.

Uwaga: Jesli problem utrzymuije sie, skontaktuj sie z obstuga klienta w celu

uzyskania dalszej pomocy.
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Podstawowe zasady pielegnacji

Po zabrudzeniu ekranu nalezy wykonac nastepujgce czynnosci, aby

wyczyscic ekran:

« Przetrzyj ekran za pomoca miekkiej, pozbawionej witdkien szmatki w
celu usuniecia nagromadzonego kurzu.

« Spryskaj lub nanies$ srodek czyszczacy na miekka szmatke. Nastepnie
przetrzyj delikatnie ekran wilgotng szmatka.

Uwaga:
Upewnij sie, ze szmatka jest wilgotna, ale nie mokra.
Podczas przecierania nalezy unika¢ zbyt mocnego naciskania na ekran.
Srodki czyszczace o whasciwosciach kwasowych lub $ciernych moga
doprowadzi¢ do uszkodzenia ekranu.

Uwagi dotyczace tadowania USB

Nastepujagce urzadzenia nie sg zgodne z trybem BC 1.2 CDP. Po
podtaczeniu huba do komputera urzadzenia te nie moga by¢ tadowane
przy uzyciu kabla USB.

Dostawca Urzadzenie PID/VID

Apple iPad PID_129A/VID_05AC
Samsung GALAXY Tab2 10.1 PID_6860/VID_04E8
Samsung GALAXY TabPro PID_6860/VID_04E8

Informacje serwisowe firmy GIGABYTE

Dalsze informacje na temat serwisu mozna uzyskac na oficjalnej stronie
internetowej firmy GIGABYTE: https://www.gigabyte.com/

-41 -



Podrecznik uzytkownika monitora do gier

INFORMACJE DOTYCZACE
BEZPIECZENSTWA

Regulatory Notices

United States of America, Federal Communications
Commission Statement

Supplier’s Declaration of Conformity
47 CFR § 2.1077 Compliance Information

Product Name: LCD monitor
Trade Name: GIGABYTE
Model Number: M27Q

Responsible Party — U.S. Contact Information: G.B.T. Inc.
Address: 17358 Railroad street, City Of Industry, CA91748
Tel.: 1-626-854-9338

Internet contact information: https://www.gigabyte.com

FCC Compliance Statement:

This device complies with Part 15 of the FCC Rules, Subpart B,
Unintentional Radiators.

Operation is subject to the following two conditions: (1) This device
may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates,
uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with manufacturer’s instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:
« Reorient or relocate the receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
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« Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that
to which the receiver is connected.

+ Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Canadian Department of Communications Statement

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise
emissions from digital apparatus set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications. This class
B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Avis de conformité a la réglementation d’Industrie Canada

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003
du Canada.

European Union (EU) CE Declaration of Conformity

This device complies with the following directives: Electromagnetic
Compatibility Directive 2014/30/EU, Low-voltage Directive 2014/35/EU,
ErP Directive 2009/125/EC, RoHS directive (recast) 2011/65/EU & the
2015/863 Statement.

This product has been tested and found to comply with all essential
requirements of the Directives.

European Union (EU) RoHS (recast) Directive 2011/65/EU &
the European Commission Delegated Directive (EU) 2015/863
Statement

GIGABYTE products have not intended to add and safe from hazardous
substances (Cd, Pb, Hg, Cr*¢, PBDE, PBB, DEHP, BBP, DBP and DIBP). The
parts and components have been carefully selected to meet RoHS
requirement. Moreover, we at GIGABYTE are continuing our efforts

to develop products that do not use internationally banned toxic
chemicals.

European Union (EU) Community Waste Electrical & Electronic
Equipment (WEEE) Directive Statement

GIGABYTE will fulfill the national laws as interpreted from the 2012/19/
EU WEEE (Waste Electrical and Electronic Equipment) (recast) directive.
The WEEE Directive specifies the treatment, collection, recycling and
disposal of electric and electronic devices and their components. Under
the Directive, used equipment must be marked, collected separately,
and disposed of properly.
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WEEE Symbol Statement

The symbol shown below is on the product or on its
packaging, which indicates that this product must not be
disposed of with other waste. Instead, the device should be
taken to the waste collection centers for activation of the
treatment, collection, recycling and disposal procedure.

For more information about where you can drop off your waste
equipment for recycling, please contact your local government office,
your household waste disposal service or where you purchased the
product for details of environmentally safe recycling.

End of Life Directives-Recycling
@ The symbol shown below is on the product or on its

packaging, which indicates that this product must not be
%é disposed of with other waste. Instead, the device should be

taken to the waste collection centers for activation of the

treatment, collection, recycling and disposal procedure.

Déclaration de Conformité aux Directives de I’'Union
européenne (UE)

Cet appareil portant la marque CE est conforme aux directives de I'UE
suivantes: directive Compatibilité Electromagnétique 2014/30/UE,
directive Basse Tension 2014/35/UE, directive 2009/125/CE en matiére
d'écoconception, la directive RoHS 11 2011/65/UE & la déclaration
2015/863.

La conformité a ces directives est évaluée sur la base des normes
européennes harmonisées applicables.

European Union (EU) CE-Konformitatserkldarung

Dieses Produkte mit CE-Kennzeichnung erfiillen folgenden EU-
Richtlinien: EMV-Richtlinie 2014/30/EU, Niederspannungsrichtlinie
2014/30/EU, Okodesign-Richtlinie 2009/125/EC, RoHS-Richtlinie
2011/65/EU erfiillt und die 2015/863 Erklarung.

Die Konformitat mit diesen Richtlinien wird unter Verwendung der
entsprechenden Standards zur Europdischen Normierung beurteilt.
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CE declaracao de conformidade

Este produto com a marcacao CE estdo em conformidade com das
seguintes Diretivas UE: Diretiva Baixa Tensao 2014/35/EU; Diretiva CEM
2014/30/EU; Diretiva Concecao Ecoldgica 2009/125/CE; Diretiva RSP
2011/65/UE e a declaracdo 2015/863.

A conformidade com estas diretivas € verificada utilizando as normas
europeias harmonizadas.

CE Declaracion de conformidad

Este producto que llevan la marca CE cumplen con las siguientes
Directivas de la Unién Europea: Directiva EMC 2014/30/EU, Directiva de
bajo voltaje 2014/35/EU, Directiva de Ecodisefio 2009/125/EC, Directiva
RoHS 2011/65/EU y la Declaraciéon 2015/863.

El cumplimiento de estas directivas se evalia mediante las normas
europeas armonizadas.

CE Dichiarazione di conformita

| prodotti con il marchio CE sono conformi con una o piu delle seguenti
Direttive UE, come applicabile: Direttiva EMC 2014/30/UE, Direttiva
sulla bassa tensione 2014/35/UE, Direttiva Ecodesign EMC 2009/125/EC,
Direttiva RoHS 2011/65/EU e Dichiarazione 2015/863.

La conformita con tali direttive viene valutata utilizzando gli Standard
europei armonizzati applicabili.

Deklaracja zgodnosci UE Unii Europejskiej

Urzadzenie jest zgodne z nastepujacymi dyrektywami: Dyrektywa
kompatybilnosci elektromagnetycznej 2014/30/UE, Dyrektywa
niskonapieciowej 2014/35/UE, Dyrektywa ErP 2009/125/WE, Dyrektywa
RoHS 2011/65/UE i dyrektywa 2015/863.

Niniejsze urzadzenie zostato poddane testom i stwierdzono jego
zgodnos$¢ z wymaganiami dyrektywy.

ES Prohlaseni o shodé

Toto zafizeni spliiuje pozadavky Smérnice o Elektromagnetické
kompatibilité 2014/30/EU, Smérnice o Nizkém napéti 2014/35/EU,
Smérnice ErP 2009/125/ES, Smérnice RoHS 2011/65/EU a 2015/863.
Tento produkt byl testovan a bylo shledano, Ze splfiuje viechny zakladni
pozadavky smérnic.
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EK megfelel6ségi nyilatkozata

A termék megfelelnek az alabbi irdnyelvek és szabvanyok
kovetelményeinek, azok a kidllitdsidépontjaban érvényes, aktualis
véltozataban: EMC irdnyelv 2014/30/EU, Kisfeszlltségl villamos
berendezésekre vonatkozé irdnyelv2014/35/EU, Kérnyezetbarat
tervezésrol sz616 iranyelv 2009/125/EK, RoHS iranyelv 2011/65/EU és
2015/863.

AnAwon cuppoppwong EE

Eival oe cuppopewon pe Tic Slatagelg Twv mapakdatw Odnyiwv

™¢ Evpwmaikng Kowvotntac: Odnyia 2014/30/EE oXeTIKA UE TNV
NAEKTpOUayvNTIKA cupatdtnta, Oodnyia xaunAn taon 2014/35/EU,
Od&nyia 2009/125/EK OXeTIKA [ TOV OIKOAOYIKO OxeS1aou0, Odnyia
RoHS 2011/65/EE ka1 2015/863.

H cuppdpewon pe autég Tig odnyieg aflohoyeital xpnolomowvTag Ta
1oXUOVTO EVOPUOVIOUEVA EUPWTTATKA TTPOTUTIAL

Japan Class 01 Equipment Statement

ZEIZTHEAV L 8IS

EIERIINITER ISV 2 BRICOLCHIICIT> TR LY,

T, EiERENTEESE. RITBRISTZERINLUVEL TH
5T TTR&LY,

Japan VCCI Class B Statement
2 5 AB VCCI EHEEIZDINVT

COEE. 7 5ABEHRRMEETY ., COKEIF. RERETH
AIHZEEBMELTVETN, COEENS DX PTLED Y
RERCEELTERSIND L, ZERETZSISEIILENDHYF
ERS
BRERBAEICE > TELLERYKRWLELTTELY,

VCCI-B
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China RoHS Compliance Statement

RE (EFEREFFROKLEEERG) Rtk
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47 {5 F HARR

Environment-friendly Use Period
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HERESE
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ARG sJIIT 11364 BIHIESRE.
O: RTZBEEVREZBEAEYRAHPHEBIYE 6BIT 26572 MERIREBERUT.
X: RTZAEVREVEZIEFNE— MRS EEE 6/T 26572 HIEHIREEK.
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[RAMESHRERIE~EREE

Declaration of the Presence Condition of the Restricted Substances Marking

AR | REEURES > Algk (50

Equipment name Type designation (Type)

M27Q

PRI E e AL ER T 55k

Restricted substances and its chemical symbols

BT o . . N[E8E 2= %38 B
Unit L"Dd M 7 c d\'m_ Hexavalent | Polybrominated | Polybrominated
(;Z e}-ricury a (r;;lum chromium biphenyls diphenyls ethers
(Pb) (Hg) (Cd) (Cr+5) (PBB) (PBDE)
HRIIME O O O O O O
%%k O O O O O O
TR - O O O O O
EREARAR - O O O O O
JEEJEE O O O O O O
ERAR - O O O O O
HAthaRAF - O O O O O

Note 3:The “—"

HEL SEBHo.1wt%” K “EH0.01wt %" RIEIRAME Z HothEBEH E b E B AREE -

Note 1: “Exceeding 0.1wt %” and “exceeding 0.01 wt %” indicate that the percentage content of the
restricted substance exceeds the reference percentage value of presence condition.

E2. O FisERAYE Z Botha s REH E o thaE M -

Note 2: “(O” indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the
percentage of reference value of presence.

53, =" (BIEZIERAYE M HRIEE -

indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.
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