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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z CzegScig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujacych dwdch warunkow:

e Urzadzenie to nie moze powodowac zadnych szkodliwych zaktécen i

e Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktdceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzgdzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czesé 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wiasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktoceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzgdzenie generuje i moze emitowac
promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w
razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze powodowac
zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna zagwarantowac,
ze zakfdcenia nie wystgpig w okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie
wptywa na jakos¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez
wytaczenie i wigczenie urzadzen, uzytkownik powinien sprobowaé
samodzielnie usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej
nastepujacych czynnosci:

e Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.
e Zwiekszenie odstepu miedzy urzgadzeniem a odbiornikiem.

e Podfaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwoddw.

e Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisiji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.
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Oswiadczenie dotyczace symbolu WEEE

Ten symbol na produkcie lub na jego opakowaniu wskazuje, ze

tego produktu nie mozna usuwacé z innymi odpadami domowymi. Na
uzytkowniku spoczywa odpowiedzialnos¢ za usuwanie zuzytych urzgdzen,
poprzez ich przekazanie do wyznaczonych punktéw zbidrki w celu
recyklingu zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Oddzielna
zbiérka i recykling zuzytych urzgdzen podczas ich usuwania pomoze w
oszczedzaniu naturalnych zasobodw i zapewni wykonanie recyklingu w
sposob chronigey zycie ludzi i Srodowisko. W celu uzyskania dalszych
informaciji o miejscach przekazywania zuzytych urzadzen do recyklingu,
nalezy sie skontaktowac z wtadzami lokalnymi, lokalnym zaktadem
utylizacji odpadow lub ze sklepem w ktérym zostat zakupiony produkt.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed skonfigurowaniem przeno$nego monitora do gier nalezy
uwaznie przeczyta¢ catg dokumentacje zawartg w opakowaniu.

Aby zapobiegac zagrozeniom zwigzanym z pozarami lub porazeniem
pradem elektrycznym, nigdy nie nalezy wystawia¢ tego przenosnego
monitora do gier na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy probowac otwierania obudowy przenosnego monitora
do gier.

Przed uzyciem tego przenosnego monitora do gier nalezy sie
upewnic, ze sg prawidtowo podtgczone wszystkie przewody oraz ze
nie sg uszkodzone przewody zasilajgce. Po wykryciu jakiegokolwiek
uszkodzenia nalezy jak najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie
umieszczac tego przenosnego monitora do gier w jakimkolwiek
miejscu w ktérym moze dojs¢ do zawilgocenia urzagdzenia. Ten
przenosny monitor do gier nalezy umiesci¢ na stabilnej powierzchni.

Nigdy nie nalezy wpychaé zadnych obiektdw ani nie nalezy wlewaé
jakichkolwiek ptynéw do szczelin w obudowie przenosnego monitora
do gier.

W przypadku probleméw technicznych z tym przeno$nym monitorem
do gier nalezy sie skontaktowaé z wykwalifikowanym technikiem
serwisu lub ze sprzedawca.

Ten Przenosny monitor do gier jest zasilany przez port USB, zgodny z
obwodem LPS i SELV zgodnie z normg IEC60950-1:2005.

NIE wrzuca¢ produktu do ognia

NIE uzywac¢ monitora w poblizu urzadzen grzewczych lub w miejscach,
w ktorych istnieje prawdopodobieristwo wystgpienia wysokich
temperatur

Trzymaé monitor z dala od ostrych obiektow

NIE kfas¢ obiektdw na monitorze

Jesli urzadzenie wykorzystuje baterie, nalezy sie upewnic, ze zostaty
prawidtowo wtozone, zgodnie z oznaczeniami biegundéw (+/-). Zuzyte
baterie nalezy we wiasciwy sposob usuwag.

Nie nalezy wrzucac¢ do ognia ani spalac. baterii (zestaw baterii

lub zainstalowane baterie) nie nalezy narazaé na oddziatywanie
nadmiernego ciepta, takie jak promienie stoneczne, ogien, itp.



Vi

Dbanie i czyszczenie

Czyszczenie. Wytacz monitor i odtacz przewdd. Oczys$¢ powierzchnie
monitora pozbawiong luznych widkien, nie szorstkg szmatka.
Trudniejsze do usunigcia plamy, mozna usung¢ szmatkg zwilzong w
fagodnym $rodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ srodkdw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub
aceton. Nalezy uzywac $rodek czyszczacy przeznaczony do
czyszczenia ekranow LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwac srodkiem
czyszczacym bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dostac sie do
wnetrza monitora i spowodowac porazenie prgdem elektrycznym.

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystgpi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie sie poobrazu, po przetaczeniu obrazu. Wtasciwy ekran
zostanie powoli przywrécony, po wytaczeniu zasilania na kilka godzin.
Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie migac¢ albo gdy nie mozna

dtuzej pracowaé nalezy skontaktowac si¢ z dostawca lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

//;\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

PRZESTROGA: Wymiana baterii na baterie nieprawidtowego
typu, moze spowodowac utrate gwaranc;ji.

PRZESTROGA: Wrzucenie baterii do ognia lub do goragcego
piekarnika lub mechaniczne zgniecenie albo pociecie baterii,
moze spowodowac eksplozje.

PRZESTROGA: Pozostawienie baterii w miejscu o bardzo
wysokiej temperaturze, moze spowodowac eksplozje lub wyciek
fatwopalnego ptynu lub gazu.

"\ PRZESTROGA: Narazenie baterii na bardzo niskie ci$nienie

' =\ powietrza, moze spowodowac eksplozje lub wyciek tatwopalnego

ptynu lub gazu.

'.\ PRZESTROGA: Wymiana baterii na baterie nieprawidtowego

=\ typu, grozi zapaleniem lub eksplozja.

R WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu

dokonczenia zadania.



UWAGA: Wskazowki i dodatkowe informacje pomocne w
dokoriczeniu zadania.

Gdzie mozna znalez¢ wigcej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrédta.

1. Strony sieci web ASUS
Ogdlnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniaja zaktualizowane

informacje o urzadzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,

ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czesci standardowego opakowania.

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
Srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementdéw jak réwniez materiatéw opakowaniowych.

Szczegotowe informacije dotyczace recyklingu w réznych regionach
znajduja sie na http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

Monitor ASUS USB Type-C XG16AHP
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1.1 Witamy!
Dziekujemy za zakupienie tego przeno$nego monitora do gier ASUS®!

Najnowszy przenosny monitor do gier ASUS zapewnia doskonatg
mobilnos¢ i utatwienie w codziennym zyciu, poprawiajgc codzienne
korzystanie i styl.

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja si¢ nastepujace elementy:
Przenosny monitor do gier

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

Przewod USB typu C

Ostona zabezpieczajgca

Adapter USB typu C do typu A

Kabel Micro HDMI do HDMI

Zasilacz

Tréjnég ROG

Ostona otworu tréjnoga ROG

AN NI NI N Y N N N NN

Raport kalibracji

R e Jedli ktdrekolwiek z podanych wyzej elementéw sa uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor ASUS USB Type-C XG16AHP
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1.3 Wprowadzenie do monitora

1.3.1 Widok od przodu oraz instrukcje dotyczace fadowania

' I
[#]x|=]

(I) Zasilanie

= Menu
Zamknij

%) Glosnosé

1. & Przycisk zasilania / dioda LED zasilania
e Naci$nij ten przycisk, aby wigczy¢/wytgczy¢ monitor, jezeli jest
podtaczony do odpowiedniego zrddta.
» Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Niebieskie WL./Tryb gotowosci
Ciemny | wyt.

Czerwony | Tryb tadowania
Zielone I Zakoniczono tadowanie

2. = Przycisk MENU:
e Nacisnij ten przycisk, aby przejs¢ do menu OSD.
e Nacis$nij i przytrzymaj przycisk, aby szybko sprawdzi¢ procent
natadowania baterii, nawet gdy urzgdzenie jest wytgczone.
e Po podtgczeniu XG16 do odpowiedniego zrddta, mozna nacisnac¢ ten
przycisk w celu “wyboru wejscia”.
3. X Przycisk Zamknij
*  Opuszczanie menu OSD.

e Przycisk skrétu Blokada klawiszy. Nacisnij i przytrzymaj przez 5 sekund
w celu wigczenia lub wytaczenia funkciji Blokada klawiszy.

4. <) Przycisk gtosnosci i przycisk skrétu
¢ Regulacja poziomu gtosnosci.

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



Domysine ustawienie dla skrétu to “Gtosnos$¢”, mozna je zmieni¢ na inne
funkcje, poprzez wyb6r w menu “Moje ulubione” - “Skrét”.

5. Gniazdo Micro-HDMI

Podtaczenie komputera kablem Micro-HDMI.

6. Port USBtypu C

Uzywany do potgczenia z odpowiednim zrddtem, takim jak Notebook/
PCl/telefon komdrkowy z obstuga alternatywnego trybu USB Type C DP;
maksymalna obstugiwana przez wejscie sygnatu rozdzielczos$¢é to 1920 x
1080 przy 144Hz.

Uzywane do tadowania baterii; zasilanie przez adapter QC3.0
pradem do 9V przy 2A 18W lub pradem do 12V przy 2A, przez
dostepne na rynku certyfikowane adaptery zasilania PD3.0.

7. Port USB typu C

Uzywane do tadowania baterii; zasilanie przez adapter QC3.0
pradem do 9V przy 2A 18W lub pradem do 12V przy 2A, przez
dostepne na rynku certyfikowane adaptery zasilania PD3.0.

8. Port wyjscia stuchawek

AN

WAZNE:

*  Przed pierwszym uzyciem nalezy tadowa¢ monitor przez 4 godziny
* Uzywac wytgcznie dotagczonego zasilacza i przewodu USB do
tadowania monitora. Uzycie innego zasilacza i przewodu moze
spowodowaé uszkodzenie urzadzenia.

OSTRZEZENIE: Zasilacz moze sie nagrzewaé podczas

uzycia. NIE zakrywac zasilacza i trzymac go z dala od ciata po
podfaczeniu do zrédta zasilania. Jezeli urzadzenie stanie sie
nietypowo gorace, odfagcz przewdd USB od urzadzenia i wyslij je z
zasilaczem oraz przewodem do wykwalifikowanych pracownikéw
serwisowych firmy ASUS

Monitor ASUS USB Type-C XG16AHP
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2.1 Pozycje stojace monitora

Monitor mozna postawic¢ z uzyciem wbudowanej podporki w trybie
poziomym i pionowym.

Monitor ASUS USB Type-C XG16AHP
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2.3 Montaz/demontaz tréjnoga ROG

2.4 Jak wyregulowac site nachylania tréjnoga
ROG

Site nachylania mozna dopasowaé do swoich osobistych przyzwyczajen.
W zaleznosci od uzywania, site nachylania mozna zmniejszy¢,

przy czestszym uzywaniu, a w celu regulacji mozna takze wykonac¢
nastepujace czynnosci.

Monitor ASUS USB Type-C XG16AHP
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2-4

Po wyregulowaniu sity nachylania kluczem imbusowym, nalezy wykonac¢
podane ponizej czynnosci w celu ponownego montazu drazka z
zakonczeniem kulowym

o
1

\
nd /

UWAGA:
- e Trojndg ROG obstuguje nachylanie w zakresie -5~90 stopni i

obracanie 360 stopni.

e Trojndg ROG moze by¢ podstawa dla produktéw obstugujacych
standardowy otwor statywu.

* Po odtgczeniu drazka z zakonriczeniem kulowym, urzgdzenie staje sie
standardowym statywem, ze standardowym gwintem 1/4.

e Tréjndg ROG obstuguje jedynie produkty o wadze do 1,5kg, nie
nalezy zaktada¢ do produktu o wiekszej wadze.

/.\\\ PRZESTROGA: Tréjndg ROG nie obstuguje funkcji Przekrecanie,
s aby unikna¢ uszkodzen, podczas podtaczania z tréjnogiem ROG
nie nalezy przekreca¢ monitora w prawo lub w lewo.

Rozdziat 2: Ustawienia



2.5 Powiadomienia

Poniewaz w konstrukcji tego produktu znajduje sie magnes, istnieje
potencjalne ryzyko uszkodzenia dyskéw twardych komputera i obiektéw
wrazliwych na dziatanie magnesu.

Upewnij sie, ze produkt nie znajduje sie bezposrednio na komputerze,

gdy komputer jest w uzyciu (wtgczone zasilanie lub tryb gotowosci). W
przeciwnym wypadku moze mie¢ to wptyw na dysk twardy, czego skutkiem
bedzie trwata utrata danych. Moze tez doj$¢ do wytgczenia wyswietlacza
komputera ze wzgledu na mechanizm automatycznych zabezpieczen
komputera. W przypadku umieszczania tego produktu z komputerem

w jednej torbie nalezy zawsze wytgczy¢ komputer, aby uniknac
potencjalnego uszkodzenia dysku twardego (patrz Rysunek A).

Pojemnos¢ baterii bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od temperatury,
wilgotnosci otoczenia i uzycia monitora.

Bateria uzywana w tym urzadzeniu moze powodowac zagrozenie pozarem
lub oparzeniem chemicznym w przypadku jej usuniecia lub demontazu.

Wymiana baterii na baterie nieprawidtowego typu stwarza zagrozenie
wybuchem.

Nigdy nie nalezy podejmowac préb zwarcia baterii monitora.

Nigdy nie nalezy podejmowac préb demontazu i ponownego montazu
baterii monitora.

Nalezy wstrzymacé uzytkowanie w przypadku wykrycia wycieku.

Baterie i jej komponenty nalezy poddawac recyklingowi lub usuwaé w
odpowiedni sposoéb.

Trzymac baterig i inne mate elementy z dala od dzieci.

Rysunek A

Monitor ASUS USB Type-C XG16AHP 2-5



3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Jak wykonaé ponowna konfiguracje

a]v]v

( REPLBLIC OF Type-C 1920x1080@ 60Hz

Tryb wyscigow
GAMERS # 82% ROG strix XG16

& Gry op

Adaptive-Sync

[ Obraz
@ Kolor

*- Zasilanie

GamePlus
GameVisual
L—“EI Automatyczne Obracanie Shadow Boost
a Wybér wejscia
* MyFavorite

M Ustawienia systemu

vV vV vV vV vV v v Vv

1. Naci$nij przycisk MENU, aby uaktywni¢ menu OSD.

2. Nacisnij przyciski ¥ i A w celu przetgczenia pomiedzy opcjami w
Menu. Po przesunieciu z jednej ikony na drugg, podswietlana jest
nazwa opcji.

3. W celu wyboru podswietlonego elementu w menu, nacisnij przycisk
V.

4. Nacisnij przyciski ¥ i A w celu wyboru wymaganego parametru.

5. Nacisnij przycisk v, aby przej$¢ do paska suwaka, a nastepnie
uzyj przyciskow V¥ lub A, zgodnie ze wskaznikami w menu w celu
wykonania zmian.

6. Wybierz b, aby powrdci¢ do poprzedniego menu lub v/
zaakceptowac i powrdci¢ do poprzedniego menu.

% . 17 7w przypadku wyswietlenia tej ikony podtacz urzadzenie do zasilania

. Q . Zasilanie bateryjne

. E . Trwa tadowanie baterii
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3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD

1. Gry

Ta funkcja zawiera OD, Adaptive-Sync/G-Sync Compatible,
GamePlus, GameVisual, Shadow Boost.

a]v]/

REPLUBLIC OF Type-C 1920x1080@ 60Hz
b LAMERS Tryb wyscigéw
A # 82% ROG Strix XG16

& Gry oD

Obraz Adaptive-Sync
[E Kolor

f- Zasilanie

GamePlus
GameVisual
L—“El Automatyczne Obracanie Shadow Boost
&) Wybor wejscia
* MyFavorite

)e Ustawienia systemu

| 2
>
>
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4
>

e OD: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez uzycie technologii Over
Drive. Dostepne opcje: Poziom 0~Poziom 5.

¢ Adaptive-Sync (Zgodnos¢ z G-Sync przez port Type-C)/Zmienne
Odswiezanie (port HDMI): Umozliwia dynamiczng regulacje szybkosci
ods$wiezania wyswietlania (60-144Hz) przez zrédto grafiki z obstuga
Adaptive-Sync w oparciu o typowe szybko$ci przesytania klatek dla
efektywnej energetycznie, pozbawionej wirtualnych przestojow i
charakteryzujace;j sie niskim opdznieniem aktualizacji wySwietlania.

e GamePlus: Funkcja GamePlus udostepnia zestaw narzedzi i tworzy
lepsze $rodowisko do gier, dla uzytkownikdw grajacych w rézne rodzaje
gier. Funkcja Celownik jest szczegdlInie przydatna dla nowych graczy lub
poczatkujacych, zainteresowanych grami First Person Shooter (FPS). W
celu uaktywnienia GamePlus:

*  Uaktywnij funkcje Celownik, Timer lub Licznik FPS albo
Wyréwnanie obrazu wyswietlacza.

3-2 Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje



GamePlus-Celownik GamePlus-Timer

[a]v]V] [a]v]V]

nnnnnnn

GamePlus-Licznik FPS GamePlus-Wyréwnanie obrazu
wyswietlacza

uuuuuuuuuu

e GameVisual: Ta funkcja zawiera osiem podfunkcji, ktére mozna
wybra¢ wedtug preferencji. Kazdy tryb posiada opcje Wyzeruj,
ktéra umozliwia zachowanie ustawien lub powrét do trybu
ustawien wstepnych.

e Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybdr dla scenerii zdje¢
wyswietlanej z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

*  Tryb wyscigéw: Najlepszy wybdr do gier wyscigowych z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb kinowy: Najlepszy wybdr do ogladania filméw z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

* Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybdr do gier strategicznych w
czasie rzeczywistym (RTS)/gier fabularnych (RPG) z wykorzystaniem
technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb FPS: Jest to najlepszy wybor do gier typu First Person Shooter
(FPS) z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb sRGB: To najlepszy wybdr do przegladania zdje¢ i grafiki z
komputeréw PC.

e Tryb MOBA: Jest to najlepszy wybdr do gier typu ,Multiplayer Online

Battle Arena” (MOBA) z wykorzystaniem technologii inteligenciji wideo
GameVisual™.

e Tryb Uzytkownik: W menu Kolor regulowa¢ mozna wigcej elementdw.
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% * W Tryb wysScigow, funkcje Nasycenie, Ostros¢ i ASCR nie sg

konfigurowane przez uzytkownika.
e W Tryb sRGB, funkcje Nasycenie, Temp. barwowa, Ostros¢,
Jasnos$¢, Kontrast i ASCR nie sg konfigurowane przez uzytkownika.
* W Tryb MOBA, funkcje Nasycenie, Ostro$¢ i ASCR nie sg
konfigurowane przez uzytkownika.

Wzmochnienie zaciemn.: Poprawianie ciemnych koloréw z
dostosowaniem krzywej gamma monitora w celu wzmocnienia
ciemnych odcieni obrazu oraz zwigkszenia widocznosci ciemnych scen i
przedmiotow.

Obraz

Ta gtéwna funkcja umozliwia regulacje Jasnos¢, Kontrast, Ostrosc,
VividPixel, ASCR, Kontrola proporcji i Filtr Swiatta nieb..

a]v[v]
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Jasnosé: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

Ostros$é: Regulacja ostrosci obrazu. Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
VividPixel: Technologia ASUS, ktdra zapewnia krystalicznie czyste i
szczegdtowe wizualizacje, wiernie nasladujgce rzeczywistosc. Zakres
regulacji wynosi 0 do 100.

ASCR: Wybierz Wt.. lub WYL., aby wtgczy¢ lub wytaczyé funkcje
wspdtczynnika dynamicznego kontrastu.

Kontrola proporcji: Ustawienie wspdfczynnika proporcji na “Petny” i “4:3”.
Filtr Swiatta nieb.: Dostosowywanie poziomu energii $wiatta
niebieskiego emitowanego przez podswietlenie LED.

% * Po wybraniu opcji 4:3 wyswietlony zostanie obraz z oryginalnym

wspdtczynnikiem proporcji zrédtowego sygnatu wejsciowego.

Rozdziat 3: OgdIne instrukcje



% e Po uaktywnieniu Filtr Swiatta nieb., zostang automatycznie
- zaimportowane domysine ustawienia Tryb wyscigow.
e W zakresie Poziom 1 do Poziom 3, funkcja Jasnos¢ nie jest
konfigurowana przez uzytkownika.
e Poziom 4 jest ustawieniem zoptymalizowanym. Jest ono zgodne z
certyfikatem ograniczonej emisji $wiatta niebieskiego TUV. Funkcja
Jasnos¢ nie jest konfigurowana przez uzytkownika.

% Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac si¢ do ponizszych
- zalecen:

* Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢ przerwy.
Zalecane jest robienie krotkich przerw (co najmniej 5 min) po okoto
godzinie ciaggtej pracy przed komputerem. Krotkie, ale czeste przerwy
sg bardziej skuteczne niz jedna dtuga przerwa.

e W celu zminimalizowania zmeczenia i sucho$ci oczu nalezy od czasu
do czasu pozwoli¢ oczom odpoczaé, skupiajac wzrok na obiektach
znajdujgcych sie daleko.

*  Cwiczenia oczu mogg pomac w ograniczeniu ich zmeczenia.
Cwiczenia te nalezy czesto powtarzac. Jesli zmeczenie oczu bedzie sie
utrzymywagé, nalezy skonsultowacé sig z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1)
Kilkukrotne przesuwanie wzroku w gore i w dét (2) Powolne obracanie
oczami (3) Przesuwanie wzroku po przekatne;.

*  Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢ przyczyng
zmeczenia oczu i zwyrodnienia plamki zottej zwigzanego z wiekiem
(AMD). Filtr Swiatta niebieskiego redukuje o0 70% (maks.) szkodliwe
Swiatfo niebieskie, umozliwiajac unikniecie syndromu widzenia
komputerowego (CVS).

3. Kolor
Ta funkcja umozliwia wybdr preferowanego koloru obrazu.

a]v]v
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e Temp. barwowa: Zawiera trzy wstepnie ustawione tryby koloréw (Zimne,

Normalne, Ciepte) i Tryb Uzytkownik.
e Gamma: Obejmuje trzy tryby gamma: 1.8, 2.2, 2.5
* Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

/ * W Tryb Uzytkownik, kolory R (Czerwony), G (Zielony) i B (Niebieski) sa

4.

konfigurowane przez uzytkownika; zakres regulacji wynosi 0 ~ 100.

Zasilanie

Za pomoca tej funkcji gtdwnej mozna dostosowac pozycje Okno
urzadzenia wejsciowego, Urzadzenie wejsciowe i Tryb gotowosci.

(2=l

REPLIBLIC OF Type-C 1920x1080@ 60Hz

\ Tryb wyScigéw

h CEEERS 8 82% ROG Strix XG16
& Gry

[ obraz

|I] Kolor

Okno urzadzenia wej.
Urzadzenie wejsciowe

Tryb gotowosci

L_“EI Automatyczne Obracanie
9 Wybér wejscia
* MyFavorite

)Q Ustawienia systemu

>
>
>
$- Zasilanie >
>
>
>
>

e Okno urzadzenia wej.: Umozliwia wigczenie/wytgczenie urzgdzenia
wejéciowego i zasilania z poziomu wyskakujacego okienka na NB/PC
JEZELI nawigzano potgczenie.

¢ Urzadzenie wejsciowe:

Wybierz “Telefon komdrkowy”, jezeli podtaczono do telefonu
komorkowego (funkcja zasilania nie jest zapewniana w trybie “Telefon
komorkowy”, poniewaz wiekszo$¢ urzadzen przenos$nych nie moze
zapewni¢ odpowiedniego poziomu energii). Wybierz “NB/PC”, jezeli
podtgczono do NB/PC, a nastepnie wybierz “tadowanie z NB/PC” z
funkcjg tadowania. Ta funkcja umozliwia utrzymanie dtuzszego czasu
dziatania. W podfunkcji NB/PC, mozna wytgczy¢ funkcje zasilania,
poprzez wybranie “Bez tadow. z NB/PC”

* Brak tadowania oznacza tutaj zasilania pradem ponizej 100 mA, nie wptywa to na zywotno$¢ baterii /
uzywanie podfagczonych urzadzen hostow.

* Zasilanie bateryjne monitora moze nadal nie by¢ mozliwe, po witgczeniu tadowania z NB/PC lub ECO Mode
poniewaz niektére urzgdzenia maja ograniczong moc wyjscia.

Rozdziat 3: OgdIne instrukcje



e Tryb gotowosci: wybierz opcje WL. w celu wznawiania dziatania w trybie

oszczedzania energii |
po uptywie 15 sekund

ub wybierz opcje WYL. w celu wytgczania monitora
w trybie oszczedzania energii.

5. Automatyczne Obracanie
Wybdr wigczenia lub wytgczenia Automatyczne Obracanie.
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* Automatyczne Obracanie jest

a]v]v

Type-C 1920x1080@ 60Hz
Tryb wyscigéw
B 82% ROG Strix XG16

obstugiwane przez oprogramowanie DisplayWidget i dziata wytacznie w

systemie operacyjnym Windows, przejdz do www.asus.com w celu pobrania najnowszego oprogramowania

DisplayWidget dla tej funkcii.

6. Wybor wejscia

Wybor zrédtowego sygnatu wejsciowego:

* HDMI, Type-C i DP na Type-C.
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Type-C 1920x1080@ 60Hz
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HDMI
Type-C

DP to Type-C
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*Przy uzyciu potgczenia HDMI lub DP do Type C, gdy komputer PC/notebook jest wytgczony lub znajduje sie w
trybie uspienia, zalecamy odtgczenie kabla w przeciwnym razie monitor bedzie stale zuzywat energie.

7. MyFavorite
Ta gtéwna funkcja umozliwia regulacje Skrot i Dostos. Ustawienia.

a]v[v]
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e Skrot: Uzytkownik moze wybrac¢ sposrod “Filtr Swiatta nieb.”
“GameVisual’, “Jasnos¢”, “Kontrast”, “Automatyczne Obracanie”,
“Wybdr wejscia”, “Gtosnosc¢”, “GamePlus” i ustawic jako przycisk
skrétu. Ustawienie domysine to Gtosnosc.

¢ Dostos. Ustawienia: Ustawienie mozna wykona¢ zgodnie ze
swoimi preferencjami.

Rozdziat 3: OgdIne instrukcje



8. Ustawienia systemu

Dostosowanie konfiguracji systemu.
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Language
Volume

ECO Mode
Power Indicator
Power Key Lock
Key Lock

0SD Setup

Information

Type-C 1920x:

8 52% RoC
-
Wyzeruj wszystko

e Jezyk: Wybor jezyka OSD. Dostepne opcje to: Angielski, Francuski,
Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski, Rosyjski, Polski,
Czeski, Chorwacki, Wegierski, Rumunski, Portugalski, Turecki,
Chinski uproszczony, Chinski tradycyjny, Japonski, Koreanski,

Perski, Tajski i Indonezyjski.

Gtosnosé: Wybor “Gtosnosc” w celu dostosowania poziomu gto$nosci
wyjscia.

ECO Mode: Aktywacja trybu ekologicznego w celu oszczedzania energii.

Wskaznik zasilania: Wtgczenie/wytaczenie wskaznika LED zasilania.
Blokada zasilania: Do wyfaczania/wiaczania przycisku zasilania.

Blokada klawiszy: Wytgczenie wszystkich funkcji przycisku. Nacisniecie
przycisku (przycisk skrétu) na dtuzej niz pie¢ sekund, wytacza funkcje
blokady przycisku.

Monitor ASUS USB Type-C XG16AHP
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Ustawienia OSD: Regulacja Czas zakoriczenia, DDC/CI i
Przezroczystosé ekranu OSD.

Informacje: Wyswietla informacje o monitorze.
Wyzeruj wszystko: Wybdr “Tak”, aby przywrécié domysiny tryb
fabryczny wszystkich ustawien.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



3.2 Specyfikacje

Model XG16AHP/XG16AHP-W
Wielko$¢ panelu Szerokoekranowy 15,6”(16:9)
Rozdzielczo$¢ 1920 x 1080

Jasnosé (typowy) 300 nitéw

Kontrast (typowy) 800:1

Kolory wyswietlacza 16,7M

Tryb alternatywny DisplayPort™ dla ztagcza USB Type-C™
HDMI przez Micro HDMI

Wyjscie stuchawek Tak

Wejscie cyfrowe

Zuzycie energii =10W

Temp. pracy 0°C~40°C
Wilgotno$¢é podczas pracy 20-90% wilgotno$ci wzglednej
Gtosnik 1Wx 2

360,52 x 225,52 x 11,8 mm (bez tréjnoga ROG)
2 X (348,73~463,73) x 282,45 mm (z tréjnogiem ROG)

Wymiary fizyczne (SxWxG) 3605

Wymiary opakowania

(SXWxG) 498 x 362 x 120 mm
Masa netto (przyblizona) 0,9 kg
Masa brutto (przyblizona) 3%%?)%%2$F3v)

UL/cUL, CB, CE, CCC, KCC, FCC, BSMI, EAC(CU),
RCM, VCCI, J-Moss, UkrSEPRO, RoHS, WEEE,
Windows 7 i 8.1 oraz 10 WHQL, Filtr Swiatta
niebieskiego, Bez migotania, BIS

Zgodnos¢ z przepisami

59V ==,20A
Specyfikacja fadowania QC3.0 jest obstugiwana

ASUS/AD2068M20 for AP/EU , AD2068320 for JP/NA/TW,
AD2068520 for China
Adapter 100-240 V~50/60 Hz 0,5 A
5 V==, 2 A (model normalny)
LUB 9 V===, 2 A (model z szybkim tadowaniem)

Napiecie znamionowe

*Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
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3.3

Rozwigzywanie probleméw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwiazanie

WLACZONA dioda LED
zasilania

Sprawdz, czy port Type-C i HDMI jest
podtaczony do zrédta sygnatu.

Sprawdz, czy zrodto sygnatu jest
WLACZONE.

Podtacz do zasilacza ASUS i sprawdz, czy
poziom natadowania baterii jest niski; jezeli
tak jest, nataduj baterie przed uzyciem.
Nacisnij przycisk O, aby sprawdzig,

czy monitor znajduje si¢ w trybie ON
(WLACZENIE).

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w
gtéwnym menu OSD. Wybierz ,Wt.” w celu
wigczenia diody LED zasilania.

Wskaznik LED zasilania
Swieci sie na niebiesko; na
ekranie nie pojawia si¢ obraz.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WLACZENIE.

Upewnij sie, ze kabel USB Type-C i HDMI
jest prawidtowo podtgczony pomiedzy
przeno$nym monitorem do gier i komputerem.
Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie
jest wygiety zaden styk zfgcza.

Podtgcz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo.

Obraz na ekranie jest za
jasny lub za ciemny

Dostosuj ustawienia jasnosci przy uzyciu
przycisku.

Obraz na ekranie drzy lub
na obrazie wyswietlane sg
falujgce wzory

Upewnij sie, ze kabel USB Type-C i HDMI
jest prawidtowo podtgczony pomiedzy
przeno$nym monitorem do gier i komputerem.
Odsun urzgdzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie
wyglada jak biaty)

Sprawdz kabel USB Type-C i HDMI i upewnij
sie, ze zaden z jego stykdw nie jest wygiety.

Monitor automatycznie
wytgcza sig

Monitor wytgczy sie automatycznie, jezeli
poziom natadowania baterii spadnie do zera.
Podtacz do zasilacza ASUS i sprawdz, czy
poziom natadowania baterii jest niski; jezeli
tak jest, nataduj baterig przed uzyciem.
Sprawdz, czy zrodto sygnatu nie przeszto

w trybu uspienia. Monitor wytaczy sie
automatycznie, gdy zrédto sygnatu
znajdowato sie w trybie uspienia przez ponad
15 sekund, aby oszczedzaé energie.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



Zrédto sygnatu jest * Monitor otrzyma niewielkg ilo$¢ energii

pokazywane w trybie elektrycznej ze zrodta sygnatu. Jest to
zasilania zjawisko normalne.

Przy braku sygnatu lub * Nacisnij razem na kilka sekund oba przyciski
wejécia tadowania, gdy wt./wyt. i przycisk menu , aby umozliwié
kontrolka LED utrzymuje zresetowanie systemu

zielone $wiatto

Po zresetowaniu telefonu Przed zresetowaniem telefonu komérkowego,
komdrkowego, telefon roztagcz XG16AHP/XG16AHP-W.
komdrkowy nie dziata.

3.4 Lista obstugiwanego taktowania
Podstawowe taktowanie obstugiwane przez komputer PC

W poziomie

Rozdzielczos$¢ W pionie (Hz) Piksele (MHz)

(KHz)

640x480, 60Hz 31,469 59,94 25,175
640x480, 67Hz 35 66,667 30,24
640x480, 72Hz 37,861 72,809 31,5
640x480, 75Hz 37,5 75 31,5
720x400, 70Hz 31,469 70,087 28,322
800x600, 56Hz 35,156 56,25 36
800x600, 60Hz 37,879 60,317 40
800x600, 72Hz 48,077 72,188 50
800x600, 75Hz 46,875 75 49,5
832x624, 75Hz 35 66,667 30,24
1024x768, 60Hz 48,363 60,004 65
1024x768, 70Hz 56,476 70,069 75
1024x768, 75Hz 60,023 75,029 78,75
1152x864, 75Hz 67,5 75 108
1280x960, 60Hz 60 60 108
1280x1024, 60Hz 63,981 60,02 108
1280x1024, 75Hz 79,976 75,025 135
1280x720, 60Hz 44,772 59,855 74,5
1280x800, 60Hz 49,702 59,81 83,5
1440x900, 60Hz 55,935 59,887 106,5
1680x1050, 60Hz 65,29 59,954 146,25
1920x1080, 50Hz 56,25 50 148,5
1920x1080, 60Hz 67,5 60 148,5
1920x1080, 75Hz 84,6434 74,90567 220,75
1920x1080, 100Hz 112,5 100 297
1920x1080, 120Hz 135 120 297
1920x1080, 144Hz 158,414 144 325,7
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