* Instrukcja ¢

Gdzie jest Wanda? -
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: KREATYWNA ZABAWA W CHOWANEGO

Pomystowa gra logiczna i gra typu ukryte obiekty dla 1 dziecka w wieku od 4 lat.
Autorzy: Antje Gleichmann & Thade Precht - llustracje: Thies Schwarz

.Raz, dwa, trzy — i znikam!" Figlarna Wanda uwielbia bawi¢ sie w chowanego. Cata rodzina wcigz musi szukac tego czerwonego stworka. Teraz to
takze twoje zadanie: Pomdz Paristwu Potwornym odnalez¢ Wande w kolorowym labiryncie domu! Przyporzadkuj potworki do odpowiednich pomieszc-
zen i tym sposobem znajdz kryjowke Wandy. Poziom trudnosci 60 zadan roénie z kazda kolejna runda. Czy uda ci sie rozwigza¢ wszystkie zadania?

W tej grze przyda sie uwazne patrzenie, zdolnos¢ kojarzenia oraz umiejetnos¢ dopasowywania przestrzennego elementow.

Zawartosc gry:

1 dno pudetka z obrazkiem zawierajacym
wiele szczegotow

1 krzyzak (ztozony z 4 czesci)
1 dach (ztozony z 2 czedci)

5 potworkdéw

4 ulubione przedmioty

1 blok na spirali z 60 zadaniami
i rozwiazaniami

1 instrukcja do gry
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Przygotowanie do gry:

Wyciagnij drewniane elementy z woreczka. Ostroznie wycisnij z tabliczki ‘
8 malych tekturowych elementéw. Woreczek i tabliczka nie beda ci /
‘ wiecej potrzebne. Wyrzu¢ je do odpowiednich pojemnikow. ,
Tekturowe elementy 16z w sposéb pokazany na ilustracji, tak aby X
powstaty ulubione przedmioty: pitka, kapelusz i ksigzka. Pozostaw je '
w stanie zlozonym, nie demontuj ich. /

2167 cztery czesci krzyzaka. Koniecznie zwré¢ uwage, zeby odpowiednie elementy umiesci¢ we wiasciwych miejscach i zeby twdj
krzyzak wygladat tak, jak na ilustracji nr 1! Krzyzak réwniez pozostaw w stanie ztozonym, nie demontuj go.

Umiesc¢ krzyzak na dnie pudetka z obrazkiem. Pozycje krzyzaka nalezy dopasowac do obrazka (2). Dom panstwa Potwornych jest gotowy i
mozna zaczynac zabawe!

Wazna informacja: Jesli krzyzak bedzie nieprawidtowo ztozony i/lub niewtasciwie umieszczony w pudetku, nie uda sie rozwiazac zadan!

Jedli chcesz jeszcze bardziej rozbudowac dom, mozesz ztozy¢ obie czesci dachu (3) i ostroznie — tak, aby nie zagig¢ obrazka — umiesci¢ dach na gérych
rogach pudetka (4). Ani dach, ani strych nie sg jednak niezbedne do grania.

Wskazéwka: Po skoriczonej grze musisz zdemontowac dach. Natomiast krzyzak po prostu zostaw w pudetku. Umies¢ potworki oraz ulubione
przedmioty w przegrédkach, a na gdrze potdz obie czesci dachu. Na wierzchu zmiesci sie jeszcze blok na spirali oraz instrukcja. Gotowe!



Skrécona instrukcja do gry:

Z bloku na spirali wybierz zadanie.

Cel kazdego zadania: Ustal, w ktérym pomieszczeniu w domu schowata sie Wanda!
W tym celu musisz na podstawie wskazowek przyporzadkowac potworki i ulubione przedmioty do odpowiednich pomieszczen (Wande na samym
koncu!). Wazne jest dobre o$wietlenie, aby mozna byto fatwo dostrzec w pomieszczeniach rézne mate przedmioty.

Obowiazujg nastepujace zasady gry w chowanego:

1. W kazdym pomieszczeniu miesci sie tylko jeden potworek albo jeden ulubiony przedmiot.

2. Dopiero gdy przyporzadkujesz wszystkie inne potworki i ulubione przedmioty pokazane w zadaniu, mozesz na koniec umiesci¢ w odpowiednim
pomieszczeniu Wande.

Na odwrocie kazdego zadania znajdziesz prawidtowe rozwigzanie.
Zapoznanie z materiatami do gry oraz inspiracje do swobodnej zabawy:
Drodzy Rodzice, wiele zadan w tej grze ma wymagajacy charakter, zwtaszcza dla mtodszych dzieci — a niekiedy nawet dla dorostych.

Pomozcie Pafistwo swojemu dziecku i zacheccie je na wstepie do zabawy. Ponizszy fragment zawiera pomocne inspiracje.

Czes¢, jestem Wanda! Uwielbiam gry logiczne i bardzo sie ciesze na wspding zabawe w chowanego! Towarzyszy mi moja
rodzina — panstwo Potworni. Jak sie przekonasz, tworzymy kolorowa paczke, ktéra tryska dobrym humorem.

ten czerwony stworek to oczywiscie ja. Oprécz mnie jest jeszcze méj mtodszy

h ° ﬂ Przyjrzyjmy sie wszystkim rekwizytom. Zacznijmy od figurek z drewna i tektury:
7\ % brat Ben, wujek Steve, tata Lu i mama Mia. Kazdy z tej czworki ma swoj wiasny

»

ulubiony przedmiot. Czy potrafisz zgadna¢, ktéry przedmiot nalezy do ktérego
potworka? Mata podpowiedz: Pasujace do siebie pary sa tego samego koloru. A
oto rozwigzanie: Ben lubi swoja pitke, Steve swoja torbe, Lu swoj kapelusz, a Mia
swoja czarodziejska ksiege. Czy tez raczej ksigzke z bajkami?

Brat Ben Wujek Steve Tata Lu Mama Mia

pokoj multimedialny
Nastepnie przyjrzyjmy sie dokfadniej domowi. Jest w nim wiele

szczegdtow do odkrycia — na Scianach, na dachu i na strychu.
Duzo sie dzieje réwniez pod domem! Jednak dla przebiegu gry
liczy sie ,tylko” 9 kwadratowych pomieszczen.

pokéj Bena

sypialnia mamy i taty

pokéj Wandy

sl 0d razu widac, ze porzadek nie nalezy do najmocniejszych stron
. panistwa Potwornych. Nietatwo sie odnalez¢ w catym tym gali-

tazienka matiasie, prawda? Dlatego sprawdZmy wspdlnie, ktére pomiesz-

czenia jednoznacznie rozpoznajesz. Kuchnie? tazienke? llustracja
obok przedstawia poszczegoine pomieszczenia. Ktdre z nich masz
u siebie w domu?

pokéj z kominkiem
przedpokoj
kuchnia




Im doktadniej przyjrzysz sie poszczegdlnym pomieszczeniom, tym wiecej odkryjesz rzeczy, ktére juz znasz lub potrafisz nazwac. Ktdrych przedmiotéw
jeszcze nie znasz? Porozmawiaj o tym z rodzicami lub innymi osobami — wymiencie sie informacjami! Gdzie na przyktad znajduje sie t6zko, dywan,
lampa lub kran? Czy zauwazytes(-as) rowniez przedmioty, ktdre wystepuja w kilku pomieszczeniach, na przyktad kwiaty lub pitki tenisowe? Niektore
z tych przedmiotdw sa w tym samym kolorze, a inne — w réznych kolorach.

Na koniec przyjrzyjmy sie wspdlnie blokowi na spirali. Zawiera on 60 ponumerowanych zadan -
o0 rosnacym stopniu trudnosci. Jesli utkniesz w miejscu, na odwrocie kazdego zadania znajdziesz
jego rozwigzanie.

Teraz jeste$ juz dobrze przygotowany(-a) do wiasciwej gry. Zmykam, zeby sie schowac.

Ciekawe, czy uda ci sie mnie znaleZ¢! Zycze ci swietnej zabawy i powodzenia!

Twoja Wanda

Instrukcja do gry:

Postaw dom przed soba w taki sposéb, Zzeby dobrze widzie¢ wszystkie 9 pomieszczen.

Z bloku na spirali wybierz zadanie. Najlepiej rozpocznij od zadania numer 1 i posuwaj sie kolejno do
przodu. Pierwsze 30 zadan — oznaczone zielonym tréjkatem — jest stosunkowo fatwe i stanowi dobry
wstep do gry. Kolejne 20 zadan z oznaczeniem w formie pomarariczowego tréjkata ma $redni poziom
trudnosci. Nastepuje po nich 10 trudnych zadar oznaczonych czerwonym tréjkatem.

Cel kazdego zadania: Ustal, w ktérym pomieszczeniu w domu schowata sie Wanda!

Zaczynamy! W kazdym zadaniu powyzej falistej linii widoczny jest jeden lub kilka potworkéw
i ulubionych przedmiotéw. Przygotuj je. Pozostate potworki i przedmioty odtéz na bok.

Przygotowane potworki i ulubione przedmioty musisz teraz przyporzadkowac do odpowiednich
pomieszczen (Wande na samym koncu!). Wskazowki znajdziesz w biatych czworokatach ponizej
falistej linii.

Obowiazuja nastepujace zasady gry w chowanego:

1. W kazdym pomieszczeniu miesci sie tylko jeden
potworek albo jeden ulubiony przedmiot.




2. Najpierw musisz rozmiescic¢ inne potworki
i ulubione przedmioty pokazane na obraz-
kach. Dopiero na korncu mozesz do jednego
z pomieszczen przyporzadkowac¢ Wande
i rozwigzac zagadke.

Wskazowki:

- Dom nie musi koniecznie sta¢ przed tobg w pozycji pionowej. Podczas szukania przedmiotéw mozesz go nawet wzia¢ do rak, aby fatwiej
i szybciej przyjrzec sie $cianom i katom pomieszczen.

- Wazne jest dobre oswietlenie, aby mozna byto tatwo dostrzec rézne mate przedmioty w pomieszczeniach! Jesli Swiatto pada za bardzo
pionowo, moze lepiej bedzie potozy¢ domek poziomo.

- Ostroznie umieszczaj potworki i ich ulubione przedmioty w poszczegdlnych pomieszczeniach. Zadbaj o to, aby nic sie nie przewrdcito ani
nie spadto.

- Czy udato di sie juz przyporzadkowac pierwszego potworka / pierwszy ulubiony przedmiot do odpowiedniego pomieszczenia? To Swietnie
— podczas przyporzadkowywania pozostatych potworkéw / ulubionych przedmiotéw mozesz zignorowac te czes¢ domu. Gdyz zgodnie
z zasada nr 1 gry w chowanego pomieszczenie to nie jest wiecej brane pod uwage.

-
Na odwrocie kazdego zadania znajdziesz prawidtowe rozwigzanie.

Lecz nie poddawaj sie za szybko: cata frajda w przypadku gier logicznych polega na gtéwkowa-
niu, zgadywaniu i probowaniu. Im trudniejsze zadanie, tym wieksza rado$¢ z jego rozwiazania!




Rodzaje wskazéwek

Im dalej dotrzesz w bloku z zadaniami, tym wiecej potworkdw i ulubionych przedmiotéw bedziesz musiat(a) przyporzadkowywac do pomieszczen. W
zadaniach od 1 do 30 wystepuje tyko jeden rodzaj wskazowek, mianowicie , Jednakowy obiekt”. Od zadania nr 31 dochodza inne rodzaje wska-
z6wek. Ponizej znajduje sie przeglad istniejacych rodzajéw wskazéwek wraz z przyktadami:

+Jednakowy obiekt”: Miejsce potworka lub przedmiotu pokazanego z lewej strony jest w pomieszczeniu,

N
w ktérym znajduje sie obiekt pokazany po prawej stronie obrazka. Obiekt ten musi by¢ tego samego ksztattu,
ﬁ koloru i rozmiaru.
Przyktad: Bena nalezy umiesci¢ w pomieszczeniu z zielona poduszka.

Gdzie moze sie znajdowac taka poduszka — moze na sofie? Albo na fotelu?

N .Jednakowy obrazek": Miejsce potworka lub przedmiotu pokazanego z lewej strony jest w pomieszczeniu,
w ktérym znajduje sie obrazek widoczny przez lupe.
Przyktad: Bena nalezy umiesci¢ w pomieszczeniu z obrazkiem widocznym przez lupe. .

Co widac przez lupe? Moze zielona ksiazke na zéttym dywanie?

Y,
(" 7\ .Jednakowa wielkos¢/dtugos¢”: Miejsce potworka lub przedmiotu pokazanego z lewej strony jest w
pomieszczeniu, w ktorym znajduije sie obiekt pokazany po prawej stronie obrazka, majacy te sama wielko$¢ '
‘ lub dtugosé. Oczywiscie ksztaft i kolor obiektu réwniez musza sie zgadzac. .
Przyktad: Bena nalezy umiescic w pomieszczeniu z duza pomarariczowa pitka i
L ) do koszykowki. Hm, pitka w pokoju Bena jest zdecydowanie za mafa, prawda? ’
( Y .Jednakowa liczba”: Miejsce potworka lub przedmiotu pokazanego z lewej strony jest w pomieszczeniu,
w ktdrym wystepuje w jednakowej liczbie obiekt pokazany po prawej stronie obrazka. Oczywiscie ksztatt,
OOO kolor i wielko$¢ réwniez muszg sie zgadzac.
Przyktad: Bena nalezy umiescic w pomieszczeniu, w ktérym sa dokfadnie 3 Zéfte piteczki
L ) tenisowe. W przedpokoju na podfodze leza 3 zotte piteczki — lecz chwileczke, czy przypadkiem

przed rakietami tenisowymi nie lezy czwarta pitka?

+Jednakowa kolejnos¢ kolorow": Miejsce potworka lub przedmiotu pokazanego z lewej strony jest
w pomieszczeniu, w ktorym znajduje sie obiekt pokazany po prawej stronie obrazka w kolorach nastepu-
jacych w tej samej kolejnosci. Oczywiscie ksztatt i wielkos¢ rowniez musza sie zgadzac.

Przykfad: Bena nalezy umiesci¢ w pomieszczeniu, w ktdrym znajduja sie 4 stoiczki na przypra-
wy w kolorach wystepujacych w kolejnosci: brazowy, czerwony, Zotty i zielony. Stoiczki
na przyprawy w kuchni sa w tych samych kolorach, lecz czy zgadza sie kolejnos¢ barw?

Jeszcze wiecej pomystow:

Dobierz sobie partnera lub partnerke do gry i wyznaczajcie sobie nawzajem zadania na wyszukiwanie obiektéw. Osoba, ktéra zaczyna, wybiera
dowolny, unikalny obiekt w domu, ktéry mozna tatwo nazwac (na przyktad ,duza czerwona sofa”). Druga osoba musi teraz odnalez¢ wskazany
obiekt i umiesci¢ Wande w odpowiednim pomieszczeniu. Gotowe? Super! Teraz zamiericie sie rolami i kontynuujcie zabawe.
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= Drogie Dzieci i Drodzy Rodzice,
na stronie www.haba-play.com/ersatzteile mozecie dopytac¢, czy zgubiona czes¢
zabawki lub gry jest nadal dostepna i moze by¢ dostarczona.
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