ZASADY GRY

Gra polega na utozeniu przez graczy swoich pionkéw na planszy w taki sposéb,
aby pionki tego samego koloru, ktére przylegajq do siebie chociaz jednym bokiem,
utworzyly jak najwigkszq powierzchnie.

Kazdemu z graczy przypisany jest jeden kolor pionkéw. Gre rozpoczyna jeden z graczy
ustawiajgc swojego pionka w dowolnym miejscu na planszy, nastepnie drugi gracz
doktada swojego pionka tak, by jednym bokiem sqsiadowat z pierwszym pionkiem
przeciwnika.

Potem gracze ustawiajq swoje pionki naprzemiennie az do zapetnienia catfej planszy,
starajgc sie zbudowaé jak najwigksze pole sqsiadujgceych pionkéw wiasnego koloru.
Podczas uktadania pionkéw zachowujemy zasade, ze doktadany pionek musi
graniczyé minimum jednym bokiem z dowolnym pionkiem znajdujgcym sig juz

na planszy (Rys. 1). Nieprawidtowym jest ruch polegajgcy na dotoZeniu pionka
stykajgcego sig z innym pionkiem tylko rogiem (Rys. 2).

Dopuszczalne jest uktadanie kilku niepotqczonych ze sobq pél, ale do koncowej
punktacii wliczajq sie tylko te pola, ktére sktadajq sie z minimum 5 pionkéw (Rys. 3).
Gre kornczy sie po zapetnieniu wszystkich pél na planszy i utozeniu wszystkich
pionkow.

UWAGA: Utozenie w trakcie gry przez ktéregokolwiek z graczy ciggu 5 pionkéw
w poziomie lub pionie konczy gre jego zwyciestwem (Rys. 4).

PRZYKtADOWA PUNKTACJA Rys. 5
Niebieskie pionki - wynik korficowy 25 pkt (dwa pola odpowiednio 20 i 5 pionkéw).
Zielone pionki - wynik koricowy 28 pkt (dwa pola odpowiednio 22 i 6 pionkdw).

WYGRANA PIONKOW ZIELONYCH
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Rys. 3

POLA OZNACZONE "X" NIE
WLICZAJA SIE DO PUNKTACH
(MAJA MNIEJ NIZ § OCZEK).

Rys. 4
WYGRANA PRZED CZASEM

PIONKOW NIEBIESKICH (PIEC
PIONKOW W JEDNEJ UNII)




