OSTRZEZENIE: Wiek: 5+ c €

Zagrozenie uduszeniem: Zestaw zawiera Nr 86321
drobne elementy. Nieodpowiedni dla dzieci
ponizej 3 roku zycia.

Spinner M.A.D.

Zachowaj instrukcje na przysztos$¢, poniewaz zawiera ona wazne informacje.

Zawartos¢ opakowania
Pojedyncza wyrzutnia x2
Baczek LED x2

Instrukcja x1

Naklejki na baczek x1

Ostrzezenie !
Nie celuj zabawka w oczy i twarz!

Opis czesci
Popros$ rodzicow o pomoc, jesli nie masz wystarczajgco duzo sity.

1. Oznacz swoj baczek za pomoca dotgczonych naklejek numerycznych.

2. W16z baczek do otworu wyrzutni, az ustyszysz , klikniecie”, blokada bezpieczeistwa zostanie
wytgczona, baczek zostanie uruchomiony po pociggnieciu za spust.

3. Pociagnij wzmacniacz mocy w przdd i w tyt, aby zwiekszyé moc baczka. Im wiecej i szybciej
pociaggniesz wzmacniacz, tym wiekszg moc bedzie miat baczek.

4. Pociagnij za spust, aby uruchomic baczek!

5. Ostatni stojacy baczek wygrywa!
Przed wtozeniem bgczka w wyrzutnie: Jesli pociggniesz wzmacniacz mocy do tytu, blokada
bezpieczenstwa w otworze wyrzutni bedzie wtgczona i nie bedziesz w stanie niczego
wystrzeli¢ za pomoca spustu.



nie mogg by¢ wprowadzane do odpaddéw z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i
Srodowiska. Pomdz chronic¢ srodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu,
nalezy usungc baterie z przegrodki. Wyrzucaj baterie zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

ﬁ Symbol przekreslonego kosza na $mieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp.

Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktdcone przez silne zaktécenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie, nalezy zresetowad urzadzenie, aby przywrdci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna kontynuowac
zabawy, nalezy zmieni¢ miejsce korzystania z zabawki.

Srodki ostroznosci:
Ostrzezenie: zmiany lub modyfikacje tego urzadzenia, ktore nie zostaty wyraznie zatwierdzone przez
strone odpowiedzialng za zgodnos¢, pozbawig uzytkownika prawa do korzystania z gwarancji.
Uwaga:
e 3 niewymienne baterie LR41 znajduja sie w pojedynczym pokretle z diodg LED. Przed
utylizacjg zabawki wyjmij baterie.
e Uzytkownicy zabawki powinni zapoznac sie z tg instrukcjg i zachowad jg do wykorzystania
w przysztosci.
e W s$rodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi zabawka moze dziataé nieprawidtowo i
moze wymagac resetu przez uzytkownika.

Pielegnacja i konserwacja:

- Zabawke delikatnie przetrzyj czysta, wilgotng szmatka.

- Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i innych zrédet ciepta.

- Nie zanurzaj zabawki w wodzie, moze to spowodowac uszkodzenie podzespotow elektronicznych.

Oswiadczenie FCC
To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Dziatanie musi spetniaé nastepujgce 2 warunki:
(1) To urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen oraz (2) to urzgdzenie musi
akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia, w tym zakidcenia, ktére mogg powodowacé niepozadane
dziafanie.
Uwaga: To urzgdzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen
cyfrowych klasy B, zgodnie z czeScig 15 przepiséw FCC. Ograniczenia te majg na celu zapewnienie
odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacji domowej. To urzgdzenie
zainstalowane i uzywane zgodnie z instrukcjami, moze powodowac szkodliwe zaktécenia w
komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zaktécenia nie wystgpig w samej instalacji. Jesli
ten sprzet powoduje szkodliwe zaktécenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna
stwierdzi¢ wytgczajgc i wigczajgc urzadzenie, zaleca sie usuniecie zaktécen za pomoca jednego lub
kilku nastepujgcych sposobdéw:
e Przestaw lub przenies antene odbiorcza.
o Zwieksz odlegtos¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.
e Podtacz urzadzenie do gniazdka w innym obwaodzie niz ten, do ktérego podtaczony jest
odbiornik.
e Skonsultuj sie ze sprzedawcy lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu
uzyskania pomocy.




Symbol wskazujgcy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego
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